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DEROULEMENT D’UN TOUR

- Jouez des cartes de votre main.

- Comptabilisez votre total de Puissance et achetez des cartes d’un co(t total égal
ou inférieur a votre Puissance du tour.

- Mettez dans votre défausse les cartes que vous avez achetées ou gagnées ce tour,
sauf indication contraire.

FIN DU TOUR

- Mettez toutes les cartes que vous avez jouées ainsi que les cartes restantes de
votre main dans votre défausse. Puis, piochez une nouvelle main de cing cartes.

- Remplacez les emplacements vides de la Réserve en piochant des cartes du
Deck Commun.

- Si la carte au sommet de la pile des Super-Vilains est face cachée, retournez-la
et lisez & haute voix la REVELATION - ATTAQUE du Super-Vilain.

Vous ne mélangez pas votre défausse dés que la pioche de votre deck est vide.
Cependant, si vous devez piocher, défausser ou montrer une carte de votre pioche
et que celle-ci est vide, mélangez votre défausse pour former votre nouvelle pioche.

La partie se termine immédiatement lorsque I'une de ces deux conditions est remplie :
- Vous ne pouvez pas révéler un nouveau Super-Vilain de sa pile

- Vous ne pouvez pas remplir les cing emplacements de la Réserve
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PRESENTATION DU JEU

Dans le jeu de Deck-Building DC Comics, vous incarnez le réle de Batman™,
Superman™ ou |'un de leur brave et héroique allié dans la lutte contre les Super-
Vilains ! Alors que vous n’étes armé que de vos poings contre vos ennemies, au’
fur et & mesure du jeu, vous ajouterez des cartes plus puissantes & votre deck,

ou paquet de cartes, dans le but de vaincre un maximum de Super-Vilains DC
Comics. A la fin de la partie, le joueur qui a accumulé le plus de points de victoire
gagne la partie. Votre Deck, c’est votre paquet o|e carte que vous alléz construire
petit a petit pendan’r |a partie.

CONTENU :

214 cartes de jeu
» 36 cartes Coup de Poing
* 16 cartes Vulnérable :
* 114 cartes du Deck Commun 3
* 16 cartes Coup de Pied
» 12 cartes Super-Vilain DC Comics
» 20 cartes Faiblesse

7 Cartes Super-Héros DC Comics
1 livret de regles

h

MISE EN PLACE DE VOTRE PREMIERE PARTIE v

On distribue a chaque joueur un Super-Héros DC Comics au hasard parmi les
suivants : Batman, Superman, Green Lantern, Wonder Woman et Flash. Mettez de
coté les autres Super Héros DC Comics pour Jes prochaines parties.

Chagque Super-Héros DC comics débute la partie avedlon paquet composélde

sept cartes Coup de Poing et trois cartes Vulnerable 3 Vous utiliserez les

cartes Coup de Poing pour ajouter des carfes plUs puissantes & votre deck afi

de I'améliorer. Les cartes Vulnérable représentent'les circonstances qui aménent

un Super-Héros DC Comics parfois a fléchir. Ces cartes n‘ont aucun impact
lorsqu’elles sont jouées ou piochées. Il'est préférable de s'en débarrasser le plus®

rapidement possible (nous le verrons comment plus tard). O
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fYPES DE CARTES
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