LIVRET DE REGLES

« Bien siir Monsieur, je vous envoie e groom ! »
Pas toujours simple, la vie de groom dans les somptueux coulous feulrés du Hellton
Palace. Des décisions cruciales doivent élre prises  chaque misuie. Refuser de servir
wi client, Cest évidemment risquer de Uirriter et nuire a la réputation de Uhotel.
Oui mais voila : répondre a ses attentes, cest ouvrir la porfe a son exces denthousiasme
el Uencourager, implicilement, a foul saccager dans Uhitel... Et quand les clients sont
des divinilés et créatures légendaires de toul poil, cela peut faire de nombreux dégals.

Quelque part, dans les tréfonds du monde, non Lous du Sty et des champs Elysées,
un. Groom sappréte a frapper  la porte dune chambre. Et il a peur.
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Rien que Uévocation de cette condifion de vicfoire vous enchante,
avouez-le ! Accuillez des hotes infernaux ef engagez des grooms pour les
servir. Choisissez de ne pas safisfaire vos cliens (ef d’en accepler les effels

\ ue’gdiiisl ou de les satisfaire (ef d’en accepter également les effets, migali{s.
) mais différents). Quand les hotes auront saccagé les Lieux avee méthode

et application, le dernier htel encore debout remportera la partie.
Simple, vous voyez ? Qulest-ce qui pourrait mal tourner ?
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FLEMENTS DE JEU
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