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#W 9 pixelr rougor
= 8 flochor rougor
W 36 ruber “vickaire”
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BUT DU JEU

¢ Dprrincy var mokr on wtilirant moins do pizolr
que var concurrenkr,

% Trouver avant tout le monde ler motbr desringr
par var adverrairer.
MISE EN PLACE

Lor cuber de victnire of lo rablior ront poror au
centre de la table.

On constitue une pioche de B cartor que I'on pore
epalement au eontre de la bable, face cachée.
Attention: 4 B ou T joucurr, on ajoute une 9° carto.

Selon Ie nombre de joucurs, on dirtribue lor
I'llran: ainri:
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Chague joucur regoit 20 pixelr
noirr, 1 pixel rouge of une 'Flnlw
rouge gu'il “calle” rur ron ecran.

Ugur voila
prokr a
demarrer!

Tourne1 la baoite ot chrerver I

Tour ler membres
de chague groupe
prennent cannair-
rance eon reerek
du premier mat.
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nche.

Chague groupe 5EHFEI‘IT<
recoit une carke Rextile
qui indigue lor dousx

maokr gu'il faudra * NUAGE

derriner lorr do Einf

cotte manche.

déroulement d'une partic & 7 joupurr...

Et comment derrinp-t-on?

PG

Prrl’:‘ “Pix!”, p

t'ort parti, on
desrine chatun pour
roi, ranr manktrer
ron peran aux aukror.

(%
A
Le premier qui Finit
ran dorrin crie YPix!”,
il pore ron écran face
cachée of retourne leo
rablior. ll rorte alorr

30 reconder aux: autror
pour finir lour desrin.

Lor plx-h- doivent Bkro
n.rn pxactement danr

or carer du quadrillage. i

Soule la fleche re place
librement. Ell

Il ort interdit de derriner

der lotrror ou der chiffrer,

i/

R la 'Fln du rablicr, Tam
cric 4 nouveau “Pix!”
ot tout le monde doit
immediatement porer
ran ecran rur la tahble,
epalement face cachére.

o pout rorvir &
pointer un detail du derrin. —<5

u
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On derigne
un premier
groupec au
harard.
Chactun dor
membreor
campte lor
pixelr gu'il
a utilirer.

Tatal=12

Un pixel noir compte
pour 1, la floche pour 2
ot lo pixel rouge pour Y.
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Danr lo groupe rouge,
Max a ohtenu le plur
petit total: il retourne
le rablior of mantre ron
derrin, ranr rien dirp,
ni faire de mimigue.

I Nev? Canan? I I Boc? Trumno?l

Eva rurveille le rablier, Lor autrer font der propo-
ritionr. 2o@ ort la premiere & dire la bonne reponre.

I Pinocchin! I
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2op ot Max gagnent
thactun 1 cube llu
vickoire. Puir c'orst
au groupe ruivant,

ke 6=y

Danr le groupe naoir,
Tom va commencer 4
maontrer, car il a utilire
le moins de pizelr.

fa 't

Mair a la fin r.lu rahblior,
perronne n'a Frouve, C'erk
donc au 2° desrinakour
de monkrer ron ecran.

Zof a un Tatal=T
tatal de T, a

colui de ﬂ
Bob ort

de 10.

Z2of montre done ron desrin,
aprer avair retourne e
rablier. Tam continue de
montror ron dorrin. (Bob
ne mantrera le rien gue ri
Z2op pchoue a ron tour.
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Lou trouve la reponre danr lo bfompr imparki.
Elle pagne 1 cube, Z2of aurri, mair par Tom ni Boh.

Tatauxz=12

Pl =1L -

C'ert au tour du groupe blane.
Lou ot Yan ront a égalite de
pixelr! llr mantrent dane en
meme tempr, le Fempr d'un roul
rablior. lllr gagnerant chacun
1 cube ri guelgu’un Frouse.
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Tour ler groupes ant

3
mantré lourr desrine? | oo

Reptile

> nuAGe

Cisl

Alarr an parre a

la revanche aver le
2° mot de chague
carke...

Mair perronne
ne trouve...
Alarr Lou of Yan
donnent l'indico.

I L'indice orr Vdoigr”
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Max Frouve
immediatcment
la réponre.

Il gagne 1 cube,
mair par ler
dorsrinatours.

5i porronne n'avait frouve aprér la lecture

de lindice, auctun tube naurait 6t gagne.

0On procede de la meme manigre
gque pour le 1°° mat.

BEER f [Ral[5:] Ao 4.

Apror quaoi, la manche ort
terminéo. On parre 4 la ruivante.

NOUYELLE mFlrIEHE cthactun parre ron feran au joucur de

gauche, te qui trée de nouveaux grouper. Chague urnupu 2=
ainri formeé pioche une nouvelle carte, et la partie continue..
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Quand touter lor
cartor ont obe joudor,
la partic ort finip.

Selon le nombre de
Joupurr, une parhie \
dure 2, 3 ou 4 mancher!

Le joupur ayant
accumule Ie plur de
cuber I'ompaorte.

Derign: Laurent Ercoffier, Sebartion Pauchan
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§5HUEZ PRARERIT! Uunu un nouveas :h.:ll:-nm:-
: : de :m‘.;'r aver dor pixelr!

: Vimagination
g:i‘nﬁ”ljﬁu'sz Wanr voild onfin a l.‘ualll'l' . r gt N

rans limite!

; Coci a
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DESSINER 7 PHHFHIT.’ aﬂvl: lor plur talotitup

Un mot & derriner, Brava, Helar, vatre adverraire
un “eeran” Fros # ruperhe #  va mantrer ron dorsin on
barre reraolutian - elephant! @ premier, car ron glephant
ot pou de tempr... prt compose de moins de pixelr.
Mair, lor autrer joucurs vonk-ilr
douviner go gque 't'ert?
Un valean!

SREEE

Lor Daltan!

Matériel: 8 platvaux magnetiques, 180 pixels n;lir:, 9 pizelr rouger, 9 'Fli-lhr:, 36 cuber, 1 rablier, EEIIII carkoes

Attention! Ne convient Editign : Gamelllarks: 5:"1 E
pas aux enfants de moins Rup-dw En”nqn b .

de 3 ans. Petites pidces. s
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