FOIRE AUX QUESTIONS (FAQ) :

Que se passe-t-il si ma tour atteint un secteur vide ?
- Rien. Vous ne gagnez rien pour ce secteur, mais ne perdez rien.

Puis-je utiliser mes doigts, ou d’autres objets & disposition, pour
mesurer la hauteur de mes tours et/ou des secteurs d‘arbre
pendant la partie ?

- Absolument pas | Vous ne devez comparer vos tours au metre
Arbre & I'ceil seulement.

Dois-je utiliser les capacités spéciales ?

- Non, elles sont optionnelles. Si vous ne souhaitez pas déclencher
une capacité spéciale, ne le faites pas.

3 hérissons empilés permettent-ils de placer le métre prés de
chaque tour ?

- Non. Vous ne pouvez déplacer le métre qu’une fois ; apres cela,
replacez-le au centre de la table.

Si je place, par exemple, une 4° souris par-dessus 3 souris
empilées, est-ce que je peux utiliser leur savoir-faire a
nouveau ?

- Non. Les mémes personnages ne peuvent déclencher leur
pouvoir spécial qu’une fois par partie. Pour utiliser leur savoir-
faire a nouveau, vous devez créer une nouvelle pile de ftrois.
Mais si vous avez décidé de ne pas utiliser le pouvoir la premiere
fois, vous pouvez l'‘activer au moment ou vous jouez un autre
personnage identique sur la pile.

Esi_ce que ie récupére |a pomme supplémentqire d’une pile d YOUS avez |Oué p|uSieurS ‘fOiS eT VOU|eZ rehouve|er |e
de trois souris, si ma tour atteint un secteur vide ? Et si ceite ¢ jeu ? On a quelque chose & vous proposer !
pomme atteint des prédateurs, mais est protégée par un 4

Les animaux de chaque type ont un savoir-faire
particulier. Empilez trois animaux de la méme espéce
pour utiliser leur savoir-faire | Chaque savoir-faire a

hérisson ? Et que se passe-t-il dans le cas ou je cueille des
pommes du méme secteur avec une autre tour ?

- Non Dans TOUS ces cas, vous ne gagnez pas /a pomme un effet |mméd|0t a usage Unigue, Si |O deSCFIpflon de
supplémentaire. La pomme supplémentaire n'est ajoutée & I'effet n'indique pas le contraire.

votre réserve que si vous avez recu all moins une pomme avec
cette four. o . 3 7
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Note : pendant la partie,
construisez vos tours a angle
dro:f du metre Arbre

3 SOURIS EMPILEES
Placez un cristal Pomme jaune
sur n'importe quelle carte de
cette tour. A la fin de la partie,
ajoutez-la aux pommes que
VOUS avezrécupérées avec cette
tour. Si cette tour ne récupere
pas de pomme du métre Arbre,
le cristal supplémentaire est
replacé dans la réserve.

3 HERISSONS EMPILES

Placez le metre Arbre n'importe
ou sur la table pour évaluer la
taille de vos tours. Apres cela,
replacez le métre au centre de
la table.

s
h a B..

3 LIEVRES EMPILES
Changez la hauteur
de la tour. Vous
pouvez déplacer le 2¢
ET/OU le 3¢ lievre sur
les oreilles du liévre
sous lui (mais le
prochain personnage
doit étre placé sur le
sommet du créne du
dernier liévre, donc
choisissez vos lievres
avec soin).

3 SOURIS EMPII-EES

Placez un cristal Pomme jaune
sur n'importe quelle carte de
cette tour. A la fin de la partie,
djoutez-la aux pommes que vous
avez récupérées avec cette tour.
Si cette tour ne récupére pas de
pomme du metre Arbre, le cristal
est replacé dans la réserve.

3 HERISSONS EMPILES

3 LIEVRES EMPILES

N'importe quand pendant la partie
n'importe quel joueur peut changer
lo hauteur de la tour. Vous pouvez
déplacer le 2¢ ET/OU le 3¢ lievre sur
les oreilles du liévre sous lui (mais
le prochain personnage de cette
tour doit étre placé sur le sommet
du créne du dernier liévre). La
hauteur de la tour peut étre changée
une seule fois pendant la partie. Si
vous ne vous rappelez pas d'avoir
utilisé ce savoir-faire, il est facile de
s'en rendre compte : si vous avez
appliqué ce pouvoir, des lievres se
tiendront sur les oreilles du lievre
sous eux, au lieu du sommet de leur
créne.

Placez le meétre Arbre n'importe
ou sur la table pour évaluer la

taille de vos tours. Pendant \
environ une minute, discutez de
votre stratégie, & moins d'étre
rendus silencieux par les aigles.

Apres cela, replacez le metre
au centre de la table.




