a lutte pour Manhattan
 passe au niveau supérieur !
Les Monstres évoluent et
 bénéficient deinouveaux
T—POUVOZI‘S.' Dé couvrez un

nouveaul &Ea_mpiar'r g

7 CONiLENU

" 1 livret de régles
* 56 cartes Evolution pour King of New York
* 56 cartes Evolution pour faire évoluer vos Monstres de King of New York
" dans King of Tokyo. Ces cartes ne sont jouables qu‘avec le jeu King of Tokyo.
® 1 fiche de Monstre Mega Shark
*. * 1 figurine cartonnée + son porte-figurine

:




Les cartes Evolution vous offre une
nouvelle maniére de jouer a King of New
York et de jouer avec vos Monstres de
King of New York dans King of Tokyo.
Prenez les cartes Evolution en fonction
du jeu auquel vous voulez jouer, King
of Tokyo (bord blanc) ou King of New
York (bord noir). Les autres sont remises
dans la boite.

INSTALLATION

Chaque joueur prend lesrtes Evo-
lution de son Monstre, [L==&lange et
compose une pioche qu'il pose devant
lui face cachée.

Chague Monstre commence avec une
Evolution. Piochez deux cartes et choi-
sissez-en une. Conservez la carte choi-
sie dans votre main (sans la montrer).
Mélangez ['autre carte dans la pioche.

COMMENTJEVOLUERD)

Lorsqu'un Monstre obtient au moins
avec son Lancer, il pioche

@ es Evolution, en choisit s
pntrer et défausse l'autre.

.

Note : Ce n'est pas un codt mais un ~
bonus. Vous pouvez toujours utiliser les
dés pour vous soigner (si vous n'étes
pas dans Manhattan ou Tokyo) ou
pour leffet d'un Pouvoir ou d’une autre
Evolution. Etre dans Manhattan ou
Tokyo ne vous empéche pas de piocher
une carte Evolution.

Si la pioche est vide, mélangez les cartes de
la défausse pour en composer une nouvelle.
Gardez vos Evolutions en Main jusqu'a ce
que vous décidiez de les jouer, ce qui peut
étre fait méme pendant le tour d'un autre
Monstre.

LEGIEV/OLUTIONS]

Ily a deux types d'Evolution :

o Les Evolutions Temporaires
Défaussez-les aprés utilisation.

o Les Evolutions Permanentes : Posez-

les face visible devant vous. Vous bénéfi-
ciez de leurs effets tant qu'elles sont la.

Note : Les effets d'une Evolution ou
dune carte du jeu de base qui font
référence a une «carte» sans precision
ne s'appliquent pas aux Evolutions.


Utilisateur
Note
huit en lettres

Utilisateur
Note
deux en lettres

Utilisateur
Note
une en lettres


DETAIL D'UNE: CARTE EVOLUTION
E!
NOMYDU]MONS TRE

Indique & quel Monstre cette

Evolution est associée. Une Evolution peut étre
Temporaire ou Permanente.

‘ Jouez avec 1 dé supplémentaire, ‘ :
Vous ne pouvez pas gagner avec

Mutants, Envahisseurs ou Robots, chaque Monstre
appartient a une espéce. Elles serviront pour des
variantes en tournois et des extensions futures.



Utilisateur
Note
Déplacer le cadre ou les flèches ou les deux pour que la flèche partant de NOM pointe vers le nom et la flèche partant de EFFET pointe vers l'effet.


VARIANTE

Cette variante est la pour vous permettre
d'approcher Power Up ! d'une maniére
plus compétitive.

EVOLUTIONS MUTANTES

e Mélangez ensemble les Evolutions
des Monstres choisis par les joueurs
et distribuez huit Evolutions a chaque
joueur (elles peuvent donc appartenir a
n‘importe quel Monstre).

e Les joueurs choisissent simultanément
une Evolution quils posent devant eux
face cachée et passent les autres Evo-
lutions a leur voisin de gauche. Tous
regardent alors les 7 Evolutions quiils
ont regues, en gardent une et passent
les 6 autres a leur voisin de gauche. Ils
répetent cette action jusqua avoir huit
Evolutions devant eux.

* Chaque joueur mélange ses Evolutions
et les pose devant lui face cachée pour
composer une pioche.

©2016 Iello. King of Tokyo, King of New York,
Power Up ! et Iello sont des marques déposées
de Iello. Tous droits réservés.
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