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Nows sormames au Royauwme de SAM, jadis viéritable paradis
ierredtre, ferre dimmemiié ou ¢léphants et rhinocéros
vivaient en paix depuis des dicles. Un jour la terre «¢ mil &
irembler ot SIRM fut alors réduite & trods régions entourdes
de giganteiques montagnes. Depuls éléphants et rhinocéros
n'ond pliii aver despace pour vivie ; oed deux eipéor dune
force imcrogable voni alors «@ lvrer & une lutie sand merd
pour réyner sam pariade wr deux terriioires .

BUT DU JEW

Apris avoir cholsl voire animal, étre le premier & sortir une
rédion montagneuse [bloc de rochers) & Vextérieur du pla
feaiL

(MMENT JOUER

(hague joueur choidi son animal. Les joueurs jouweroni &
tour de rile

i début du jea led animaux sont dispoids & Nextérieur du
plateaus ¢t les 3 bloc de rochers au centre du plateau | Figli)
Les #léphants blancy, animaux sacrdés dans be rogaame de
SAM commenceront & jower.

Les joueurs ne pourront jouer b chaque tour de jeu qu'un
seul de leur animal et ne laire qu'une ded 5 actiond afvantes

Enirer un de w4 animaux wr le plaieau

e déplacer wir une case libre

Thanger lorientation de son animal sans changer de cave
foriir un de o4 animaux dispoids sur une case exiéricure
Yo déplacer en poussant d"awires pitces disposded vur le pla

Entrer un de ws animaux sur e plateau

Vous dever entrer un de vos animaux par Nune des cases exié
rieures, cades surlignde: en rouge & la Fige

Peux cas peuvent s préenter ;

la cave et libre et dani ce cai vous pouver placer volre ani
mal en Forientant dans la direction de votre choix
- la caie et ootupde e voun pouver wous certaines conditions
rentrer en effectuant un pouwde [ voir le chapitre ™ se dépla
cer en pousant ")

fo déplacer sur une cawe libre

Vous ne pouver vous diplacer que d'une seule case ol de
fagon orthogyonale (déplacement en diagonale interdit).
L'orientation de votre animal nimporte pas sur la direction
de votre déplacement.

Tout en vous déplacant, vous pouver & volre guise changer
Forientation de voire animal

Thanger lorientation de son animal sans changer de case
Vous pouvez chanyer Porientation de voire animal sur sa
Cae, 0 Coup comple comme un tour de jeu

MATERML : [l

Il plateas de jew en bok

y ildphaniy

y rhimoodros

1 Bloae de rocher

 lewirines & apgliqguer won lv platea 1 an cendre of § swan dhague angle
La risgle de jeu

fortir un de s animaux disposé sur une caw evidrieure
Vous pouver wrilr du plaieau ef & toui moment un de vos
animaux dispoid wir une caw extérieure (caves wrligndes en
rouge & la fig.z). o coup compie comime un tour de jen
L'animal swortl pourra éire rduiilivé ef revenir aur le plateau
& Tout mvbemveni

S rll:l-pl.rnvr 11 poussan i " auires |.l“:ll,ﬂ‘1- dhp-ml‘hﬂ sur le p!a
Farannn

Lorsque la case ou vous vouler vous rendre e occupée par
wive pitrce [#léphant, rhinocéres ou rochen), voin pouver wn
cortaines conditions effectuer une pousde |

# VOU e POUVEE POUNeT dans une seule direction : vers
Favant de voire animal. (g 34, 3b)

i um animal peut pouwer un rocher, deix animaux orientés
dani la bonne direction peuveni pouwer deux rocher, of
troii animaux orientdés damn la bonne direction andmaux trob
rochers. (T ga, gb, 5o

i um animal ne peul pouwer un auire animal qui lis fail face
(peu importe & qui appartient Kanimal), En effet, chinos et
éléphants ont la méme force de potside ; polr pouvoir pous
sor, il Tawt quil y ait done wme majorité d animaux qui pous
sent dams la ke direction.

Précision: un de vos animaux peut empécher volire pousde,
un animal adverie peut aider voire pownde. [Fig. sa, sh, 5c)

o un animal peuwl pouser autani fanimaux que pouible 4
t;lilttd fe sonl pad orientés dans la direction opposde., (Fig. Ga,
[

« Vous pouver powser en entrant une pibce sur le platea.
(Fi¢ 7a,7b)

¢ Pour réwoudre des situations de pousde phis comipliquides, il
sufffit de regarder les animaux qui e newtraliient et de voir
d ceux qui restent sont en nombre sulfisant pour powusser des
rochers. [Fig. Ba, Bb, Bc))

# Lorsqu'un rodher el expulié la partie et terminde maks
attention le gagnant est le joweur qui et le phn du
rocher et dams le méme wem de pouwde. (Fid. ga, gh, 9c)

¢ U animal expulsé hors du plateau n'est pas dliminé 5 il e
récupéré of peut étre jouer & tout moment.

« Pendant une pousde, aucun animal ne peul changer
dorientation

VARIANTES :

¢ Aucun des 2 joueurs ne pourra jouer un de ses animaux sur
les cavos indiquées par une oroix & la Fig. 1o lors de lours deux
premiers Coupt.

¢« Yous pouvez limiter & une fobs par jouweur la sortie d'un ani
mal disposd sur une case extérieure. [fig.z)




