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les tuiles “Dragon”
aux tuiles sélectionnées
et retourne-les,
coté “coffre”.

"

Donne un i)ersonﬁage a chaque joueur et prends ' ‘ ﬁ ‘ ‘ ‘

les tuiles correspondant a la couleur des o — el - .
personnages choisis. Mets les tuiles inutilisées fon { | ﬁ ! ‘ | ﬁ —
dans la boite. Chaque joueur met son - ‘ - g ke
personnage devant lui, coté “Héros i

en pyjama’! Mélange toutes les tuiles et

place-les au centre de la
Vous étes table. Ne les regarde pas!
préts N L
ajouer! o

Remets la tuile “Dragon”
parmi les autres tuiles
et mélange-les de
Aie! Le souffle du dragon brtile! nouveau!

On joue chacun son tour dans le ; Défausse 'un des objets que tu a
sens des aiguilles d'une montre. Le collecté, et place-le face

joueur le plus jeune commence. cachée au centre

A son tour, on choisit une tuile Q de la table.

sur la table, on la retourne face est fini! Clest

visible et on la montre a ’ f L7 / maintenant le
tous les joueurs. ‘ 0 ~ A4 tour du joueur
Mets la tuile
correspondant a lobjet

sur la planche de ton
personnage.

Vérifie si cet
objet appartient a
ton personnage (tes
objets ont la méme
couleur que ton
personnage!)
Remets la tuile face
cachée, 1a ou tu l'as
i
Tu as récupéré toutes tes affaires? Remets
les tuiles dans la boite et retourne ton Tu As GAGNE!
personnage. Tu es prét a chasser le dragon! Tu as fait fuir le
A ton tour, pioche une tuile. Si tu dragon et le royaume
trouves lobjet d’un autre joueur, est sauf! Tu veux

repose-le, mais si tu trouves rejouer? Ajoute plus
le dragon... de dragons!
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Prends
les tuiles et pose-
les, face cachée (coté
« k2
coffre”).

N
Donne un personnage a chaque joueur et prends toutes
les tuiles de la méme couleur que les personnages.
Remets les tuiles inutilisées dans la boite.
Les planches de personnages sont posées en

7«

Mélange les tuiles puis forme .. 3 '1 face de chaque joueur, c6té “Héros en
' : jamal”
plusieurs piles. b PY)
Place les piles au centre .
de la table. NV Vous étes
préts
a jouer!

Vérifie si cet objet
appartient a ton
personnage (tes

objets ont la méme
couleur que ton
On joue chacun son tour dans le sens personnage!)
des aiguilles d'une montre. Le joueur le
plus jeune commence. Le but du jeu est
d’habiller entiérement ton personnage personnage.
(en retournant toutes les tuiles de la )
méme couleur que ton personnage). ; Ton tour
A ton tour, choisis une pile et { ! est fini. Clest
retourne la premiére tuile, puis ‘ ol ot maintenant au
montre-la a tous G . tour du joueur
les joueurs! s | ' suivant.

Mets la tuile sur lobjet
correspondant, sur ta
planche de

appartient cet objet. Ce joueur
pose la tuile sur lobjet
orrespondant sur sa planchg
de personnage.

Tu as récupéré toutes tes affaires?
Mets toutes tes tuiles dans la boite

et retourne ton personnage.
TU AS GAGNE:
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