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1-6 joueurs |    45-60 minutes |   8 ans et +

My Little Scythe est un jeu compétitif et familial, dans lequel les joueurs vont incarner 2 petits animaux qui vont s’élancer dans 
une aventure au Royaume de Pomme. Dans cette course pour être le premier à gagner 4 trophées parmi les 8 possibles, les joueurs 
pourront se déplacer, rechercher ou fabriquer à tour de rôle. Ces actions leur permettront d’améliorer leur amitié et leurs tartes, de 
renforcer leurs actions, de remplir des quêtes, d’apprendre des sorts magiques, de livrer des pommes et des gemmes au Château 
Everfree, et peut-être de s’engager dans un combat de tartes. Certains mécanismes de My Little Scythe sont inspirés du célèbre 
jeu Scythe.

Jeunes Fureteurs, votre heure est venue. Prenez votre petite faux et venez découvrir votre destinée.

 Le Royaume de Pomme est le joyau des 7 royaumes animaux, source convoitée de nos pommes rouges croquantes 
et de nos gemmes magiques. Vous y rencontrerez des animaux de toutes formes et de toutes races vivant en 
harmonie. 

En arrivant, regardez vers l’imposant Château Everfree. Les Anciens racontent qu’il y a longtemps, l’étoile la plus 
brillante tomba du ciel à l’endroit où se trouve maintenant le château. L’étoile explosa en une myriade de gemmes 
dans tout le pays, imprégnant chaque région de magie. Ce pouvoir engendra nos premières pommes, qui depuis lors 
fournissent une nourriture illimitée à tous les animaux. 

De ces terres enchantées naquit Pomme, le royaume animal originel. Ses habitants se dispersèrent et fondèrent 
les 7 royaumes animaux qui l’entourent désormais. Mais nous vénérons toujours Pomme, qui reste notre demeure 
ancestrale.

 Chaque année, les 7 royaumes envoient deux de leurs jeunes frères et sœurs Fureteurs les plus prometteurs 
s’affronter lors du Tournoi de la Moisson. Les premiers qui gagneront 4 trophées seront couronnés dirigeants de 
Pomme. C’est ainsi que nous partageons le pouvoir sur cette terre sacrée depuis toujours.

Descendants d’une longue lignée de Fureteurs, l’origine de votre fratrie remonte jusqu’à Pomme elle-même. Votre 
héritage vous permet de détecter les pommes et les pierres précieuses de Pomme à de grandes distances. Votre 
petite faux, l’outil le plus important du Fureteur, ne vous quitte jamais. Puisse-t-elle vous aider à prouver que vous 
êtes dignes de diriger Pomme au nom de notre royaume !

 -Grand-Mère
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Piste d’Amitié
Sert à noter l’Amitié 
des joueurs durant la 

partie. Tous les joueurs 
commencent à 3. Si votre 

Amitié tombe trop bas, 
vous ne pouvez pas gagner 

de trophées !

Cartes Sort (x30)
Les sorts aident les joueurs 
lors des combats de tartes. 
1 sort peut être utilisé pour 
chaque Fureteur d’un joueur 
prenant part au combat. Les 

sorts utilisés sont placés 
dans la défausse.

Château Everfree
L’ancien château domine 
Pomme. C’est un portail 
spécial qui n’accepte que 
les livraisons de gemmes 

et de pommes.

Portails
Les portails sont 

considérés comme 
adjacents, et permettent 
des déplacements rapides 

sur le plateau. 

Cartes Quête (x12)
Les quêtes proposent des 

choix difficiles aux joueurs, 
mais offrent souvent de 

belles récompenses ! 

Régions
Les pommes et les gemmes sont réparties dans les 6 

régions de Pomme : toundra (blanc), montagnes (gris), 
forêt (vert), désert (jaune), rochers (rouge), & marais (bleu).

Piste des Trophées
Quand un joueur gagne 

un trophée, il place 1 jeton 
Trophée ici. Un joueur ne peut 
gagner qu’un seul trophée de 

chaque type. Le tournoi atteint 
le grand final dès qu’un joueur 

gagne son 4e trophée.

Piste de Tartes
Sert à noter les tartes aux 

pommes des joueurs durant 
le tournoi. Tous les joueurs 

commencent avec 3. Les 
Fureteurs sont connus pour 

leurs combats de tartes.

MATÉRIEL

7 paires de figurines 
de Fureteurs, chacune 

représentant un royaume animal

Pions Action  
1 de chaque couleur, pour sélectionner 

les actions sur votre Plateau joueur. 

Trophées  
4 de chaque couleur, pour noter 

vos trophées 
sur la Piste des Trophées.

Jetons Amitié  
1 de chaque couleur , pour noter 

votre niveau d’Amitié 
sur la Piste d’Amitié.

Jetons Tarte  
1 de chaque couleur, pour noter 
vos Tartes sur la Piste de Tartes.

Tuiles Camp de Base  
1 de chaque couleur, pour assigner 
les positions des camps de base. 

Dés de Recherche  
5 dés, pour trouver gemmes, 
pommes et quêtes dans les 

différentes régions.

16 Tuiles Amélioration 
utilisées pour améliorer 

certaines actions

1 Tuile de Mise en Place utilisée 
pour remplir le plateau

2 Roues de Combat utilisées 
pour résoudre les combats 

de tartes

8 Cartes Personnalité   
pour vous aider avec les 

trophées

6 Plateaux Joueur

24  
Gemmes 
Magiques

12 Jetons 
Quête

24 
Pommes
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Chaque Fureteur peut se 
déplacer indépendamment.

Vous pouvez déplacer 1 de vos 
Fureteurs de n’importe où 
directement au Château 
Everfree pour compléter 
une livraison.

Trophy: 
PIES

Earn the trophy on your 
turn by reaching 7 pies 
instead of 8.

Trophy:  
POWER UPS

Earn the trophy on your 
turn by having 1 power up 
instead of 2 AND at least 
1 other trophy earned.

+       pour chaque pomme/gemme placée 
sur une case contenant un adversaire.

Chaque Collecteur peut se 
déplacer indépendamment.
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