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Aujourd hui, jai enfin recu mon nouveau chaudron. Ca y est, mon
laboratoire est opérationnel !

Cela faisat des jours que je récoltais et [aisais sécher des
ingrédients... je me demande bien lesquels je vais melanger pour
commencer | Mon intuition me pousse a mixer des plumes de
corbeau avec une racine de mandragore, mais comme les gens ne
Jurent que par les pustules de crapaud...

€t puis zut, pourquoi les écouter ? Cest mon laboratoire, ce sont
mes recherches! Je fais comme je veus ! Dés que jaurais publié
mes théories, plus personne ne me regardera de travers. Je suis
déterminé a prouver que je suis le plus grand génie de toute
histoire de lalchimie.

A présent, il est temps dallumer mon feu et de me mettre au
travail. La richesse, la renommeée et le savoir sont a ma portée,
tapis quelque pact dans le fond obscur de ce chaudron.

Presentation du jeu

244 joueurs vont incarner des alchimistes débutants se menant
une apre compehhon pour découvrir les secrets de cet art mystique.
Différentes voies méneront 4 la victoire, mais pubher ses Théories
est certainement le meilleur moyen de lemporter... si elles savérent
exactes | Et cest bien la tout le plobleme

Les joueurs acquicrent des connaissances en melangeanf des
]ngredmnfs ef en festant les résultats obtenus grice a une apphcahon
(sur tablette ou smartphone) permettant de scanner et reconnaitre les
cartes du eu. [ls vont progressivement déduire comment fabﬂquet les
Potions qu ds pourront vendre aux Aventuriers. Les Pigces d'Or ainsi
gagnées pourronf servir a acheter des Artefacts magiques, fres chets
certes, mais fres puissants.

La Repufahon des i joucuts évoluera au gre de leuts pubhcahons mais
ourra aussi chuter si leurs Théories savérent erronées. A la fin de
Fa partie, la Repufahon la valeur des Artefacts et les Subventions
obfenues seront converties en points de Victoite. Le joueur qui aura
accumulé le plus de points de Victoite sera déclaré vainqueur.
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! Un nouvel apprenti! Comme cest plaisant! Je suis
foujours ravi de rencontrer une jeune personne animée par
la lamme scientifique. Ctes-vous prét a dévoiler un a un
les mysteres de la nature ? A faire des decouvertes qui
forceront le respect et I'admiration?

Attention, mon jeune ami, cest un travail de longue
haleine qui vous attend, la perseverance et la vivacite
desprit seront vos principales alliées dans cette aventure.
Commengons par les bases: preparons une Potion a partir
des Ingrédients que nous frouverons en nous promenant
dans la forét. Vous voyes, [a? Un champignon. €t ici: un
crapaud. Parfait... Il ne vous reste qua vous doter dun
laboratoire dalchimie digne de ce nom. de vais patienter
pendant que vous installez votre materiel.

De Decteur de Carte

Pour jouer & Alchimistes, vous devez installer ljapplicafion
cotrespondante sur votre smartphone ou votre tablette. Pour

félécharger cette applicaﬁon, scannez simplemenf le code ci-
dessous (cest gratuit, vous vous étes déja offert - ou fait

offrir - la boite de ce formidable jeu).

(Pour jouer sans lapplication, voir page suivante).
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Un seul appareil est nécessaire, les joucurs se le partageront.

Une fois lapphcaﬁon felechargec lancez-la et appuyez sur
le bouton Saisissez ensuite le code

Utiliser un code :

suivant : DEMO.

Mixer les Potions

Vous étes prét ? Merveilleux | Jeteg donc ces Ingrédients
dans le chaudron ef remuez jusqua ce que le melange
change de couleur.

Les alchimistes mixent leurs Potions en combinant deux
Ingrédients différents. Lapplication vous indique le
résultat obtcnu

TR cf scanncz ces deux

Appuyez sur

cartes avec votre appared

?rmcxpes de base de [Alchimie

| sera peut-étre nécessaire dajuster langle de lappareil
pour que les deux cartes apparaIssenf sut une méme image.
Lotsque l’application teconnait les cartes, elles apparaissent
au bas de I'écran. Des que lapphcahon affiche les bons
Ingredmnfs appuyez sur §
Felicitations | Vous avez mixe votre premiere Potion | Si
vous ave3 correctement Sutvt mes mstrucnons, vous devez
avoir obtenu gy, la Fameuse Potion de soin.

Conhrmer |

Comment est-il possible, me dire3-vous, que ces deux
Ingrédients dapparence ordinaire puissent en se combinant
donner un resultat aussi extraordinaire ? I est desormais

temps pour vous de potasser un peu de theorte.

Moleécules

A chaque Ingrédient correspond une, et une seule,
Molécule. Une Molécule se compose de trois Eléments : un
Elément rouge, un Elément bleu et un Elément vert. Chacun
de ces Eléments peut étre posiﬁf ou négafif.

Lorsque deux Molécules (done deux Ingrédients) se
combinent, les Eléments qui se correspondent vont amplifier
la réaction et permettre la fabrication de l'une de ces Potions :

-
@ SOIN @ VITESSE @ SAGESSE
- L} -
@ POISON @ PARALYSIE @ FOLIE

Pour déterminer quelle Potion va étre créée, il sulfit de
repérer, dans les Molécules que vous comptez mixet, deux
Eléments de méme signe et de méme couleur, Iun représente
par un grand cercle, lautre par un petit cercle.
Exemp/es:
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[nferro surprise :
Je peu vous révéler la Molécule du scorpion ef celle dune

patte doiseau. Serez-vous capable de me dire quelle Potion
resultera de la combinaison de ces deux Ingredients?

Pour vérifier votre réponse, scannez l'image ci-dessous :

Deéduction

Il est donc tres Facile de préparer des Potions une fois
que vous avez identific les Molécules des Ingredients que
vous mixe3. Mais cest la que ¢a devient excitant : en fait,
nous navons encore rien identifie a ce jour | Nest-ce pas
merveilleux ? Tant de mysteres a eclaircir... ef tant de
Subventions a votre disposition pour financer vos recherches!

Lots de votre premiére expérimentation, vous avez découvert

que mixer un champignon avec un crapaud permet d obtenir
- . . .

@ - Que faut-l en conclure, alchimiquement parlant !

1y a uniquement ¢ possibilités pour fabriquer &

21 3

Nous ne savons pas que[ couple de Molécules nous avons
mixé, nia qucﬂe moitié de ce couplc corrcspondenf chacun
des Ingrédients utilisés. Mais par déduction nous savons
désormais que les Molécules de champIgnon et de crapaud
ne peuvent pas &tte les suivantes :

QR &

car aucune ne comporte le symbole & (leur Elément rouge
est négaﬁf).




Pour devenic un brillant alchimiste, vous alle devoir tenir
a jour un tableau dexpérimentation.
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La partie supérieure du tableau, de forme triangulaire, va
vous permettre de noter le résultat de votre expétimentation.
Prenez un jeton @ placez—le a l'infersection réunissant
champignon et crapaud.

La partie inférieure du tableau, la grille de déduction, va
setvir 4 nofer les conclusions que Vous pouvez déduire
de votre expérimentation. Vous pouvez ici éliminer €
possibilités pour champignon et crapaud, comme indiqué.
En général, vous allez devoir avancer pas-a-pas, en éliminant
progressivement les différentes possibilités, jusqu'a ce qu'il
nen reste quune.

Une grille de déduction, cest personnel. Chacun peut
utiliser le systeme de prise de note qui lui convient le micux.

Remplacer lapplication par un Maitre des Potions

Potion neutre

Chaque Molécule peut étre neutralisee par une autre
Molécule, son exact oppose. Dorsque vous combinez deux
Moleécules opposees, vous obtenez une Potion qui na rien de
magique (mais qui peut vous faire une bonne soupel.

Si deux Molécules nont pas d’Eléments qui puissent
corrcspondre, elles se neutralisent et entrainent la
fabrication d’une Potion neutre ) .

Exemples g

Ne vous découragez surtout pas si vous obtenez une Potion
neutre. Une telle expérimentation vous donne un grand
nombre d'informations. Il suffit de savoir les analyser.

A refenir :

o Chaque Molécule a une (unique) Molécule opposée qui
la neutralise. Mixée a n'importe quelle autre Molécule, elle
permet d'obtenir une Potion colorée (bleue, verte ou rouge).

o Ausein de deux Molécules qui se neutralisent, les sighes
des Eléments de méme couleur sont forcément opposés.

o Dans votre griHe de déduction, les Molécules qui se
neutralisent se trouvent au-dessus de lautre.
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Sélection manuelle
Plutot que de scanner vos Ingré&ients, l’applicaﬁon vous
permet aussi de choisir vos Ingrédients en sélectionnant un
a un ceux que vous souhaitez mixer. Le fonctionnement

est idenﬁque, assurez-vous simplement de choisir vos
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Inferro surprise :

Rappelez-vous, je vous ai déja indique quelle était la
Molécule dune patte doiseau. Mixez mainfenant une
patte doiseau et un crapaud. Bien. Alors, dites-moi: quelle
est (forcement) la Molécule du crapaud?

€t maintenant, mon jeune alchimiste, votre apprentissage
des fondamentaux est complet. Enfin, « suffisamment »
complet. Je dois retourner a mon travail.

Je vous soubaite beaucoup de réussite dans vos prochaines
tentatives. €t si vous étiez un jour capable de publier une
importante decouverte, merci de ne pas oublier de remercier
I'humble alchimiste qui vous a tout appris.

Application en ligne

Sivous navez pas de smartphone ou de tablette, l'application
est disponible directement en Iigne sur le site Alchimistes.
czechgames.com.

Si vous ne pouvez pas (ou ne souhaitez pas) jouer a Alchimistes avec un smartphone ou une fablette,
un joueur peut devenir le Maitre des Potions et remplacer [application. Il peut cacher son plateau

friangulaire grice au couvercle de la boite.

Le Maitre des Potions mélange les 8 tuiles Ingrédienf et les insére sectétement et au hasard dans les
8 emplacemenfs. Le Maitre des Potions na pas 4 se soucier des Molécules des Ingrédienfs. 11 lui suffit
de consulter le plafeau friangulairc pour connaitre le résultat obtenu en mixant deux lngrédienfs.

Le Maitre des Potions intervient a chaque fois que lapplication aurait été nécessaire. Par exemple,
lorsqu'un joueur doit « scanner » des cartes Ingréclienf, il les transmet face cachée au Maitre des
Potions. Celui-ci identifie la Potion obtenue, et donne la réponse que lapplication aurait transmise
dans cette situation. Le Maitre des Potions place ensuite les cartes Ingrédient dans la défausse.

Sila batterie de votre smarfphone tombe subitement 4 plaf et que vous demandez [aide d'un Mattre des
Potions pout terminer votre partie, convertissez simplemenf votre code 4 € letttes en une liste ordonnée
de 8 Ingrédienfs, en vous basant sur Mgoriﬂxme suivant : ... Euh, fout bien réfléchi, nous allons
consetver cetfe information pour nous méme. Si vous sentez la batterie de votre appareﬂ s épuiser,
demandez si quelqu’un qui ne joue pas accepte de prendre le tle de Mattre des Potions. Il lui sutfit
alors de récupérer les reponses dans l’applicaﬁon pour mettre en place le plafeau friangulaire.

Exercice pour le maitre des Potions :

Vous pouvez essayer de retrouver dans le triangle ci-contre les trois exemples de Potions présentés
précédemment. Vous obtiendrez les mémes résultats que ceux donnés par lapplication.
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Je dois vous le dire, lalchimie est un art qui ne se
limite pas a la preparation de Potions. Bien plus que de
connaissances, un alchimiste est en quéte de prestige. €t
marquer votre époque ne sera pas facile. Vous allez devoir
publier avant que vos confreres ne le fassent, chercher des
fatlles dans leurs Theortes et acheter des Artefacts avant
quils ne soient tous vendus. La concurrence sera rude!

Quiles Aventurier

Maitre ou
Apprenti ?

Vous pouvez choisit de jouer a Alchimistes en fant que
Maitres ou en tant quApprentis. Pour votte premiére partie,

Deux, trois o quatre joueurs ?

Ce coté du plafeau est prévu pour des parties a 4 joueurs.
La mise en place pour des patties 4 2 ou 3 joueurs est
identique, il suffit juste d'utiliser [autre coté du plateau.

nous vous conseillons &’opter pour le mode Apprenﬁ.
Qudques régles sont simpliﬁécs, les Conférences d Alchimie
plus indulgentes, mas la diversité des choix teste la méme.

Mélangez les tuiles Aventurier face

cachée et retirez du jeu J'une dentre elles

(prise au hasard). Remettez-la dans la
boite, sans la regarder. Empilez les autres
tuiles Aventurier (face cachée) et placez-
les 4 coté de I’emplacemenf Aventuriets.
Révélez la premicte tuile Aventurier.

Quiles Conférence

Case Tester
sur un
Ctudrant

Case Publier

une Théosie

Case Réfuter
une Théotie

Utilisez le coté si vous avez choisi
le mode Apprenti, ou le coté pour
le mode Maitre. Les tuiles Conférence
sont glissées parmi les tuiles Aventurier :
la tuile est placée sous les deux
premiéres tuiles Aventutier et la tuile

au-dessus de la derniére tuile

Aventurier.

Case Acheter
un Actefact

Emplacement
venturiers

Case Vendre
une Potion

Rangée des /hrtefacts

Case Transmuter un
Ingrédient




















































