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Aujourd’hui, j’ai enfin reçu mon nouveau chaudron. Ça y est, mon 
laboratoire est opérationnel !

Cela faisait des jours que je récoltais et faisais sécher des 
ingrédients... je me demande bien lesquels je vais mélanger pour 
commencer ! Mon intuition me pousse à mixer des plumes de 

corbeau avec une racine de mandragore, mais comme les gens ne 
jurent que par les pustules de crapaud…

Et puis zut, pourquoi les écouter ? C’est mon laboratoire, ce sont 
mes recherches ! Je fais comme je veux ! Dès que j’aurais publié 
mes théories, plus personne ne me regardera de travers. Je suis 

déterminé à prouver que je suis le plus grand génie de toute 
l’histoire de l’alchimie.

A présent, il est temps d’allumer mon feu et de me mettre au 
travail. La richesse, la renommée et le savoir sont à ma portée, 

tapis quelque part dans le fond obscur de ce chaudron.

Présentation du jeu�
2 à 4 joueurs vont incarner des alchimistes débutants se menant 
une âpre compétition pour découvrir les secrets de cet art mystique. 
Différentes voies mèneront à la victoire, mais publier ses Théories 
est certainement le meilleur moyen de l’emporter… si elles s’avèrent 
exactes ! Et c’est bien là tout le problème…
Les joueurs acquièrent des connaissances en mélangeant des 
Ingrédients et en testant les résultats obtenus grâce à une application 
(sur tablette ou smartphone) permettant de scanner et reconnaître les 
cartes du jeu. Ils vont progressivement déduire comment fabriquer les 
Potions qu’ils pourront vendre aux Aventuriers. Les Pièces d’Or ainsi 
gagnées pourront servir à acheter des Artefacts magiques, très chers 
certes, mais très puissants.
La Réputation des joueurs évoluera au gré de leurs publications, mais 
pourra aussi chuter si leurs Théories s’avèrent erronées. A la fin de 
la partie, la Réputation, la valeur des Artefacts et les Subventions 
obtenues seront converties en points de Victoire.  Le joueur qui aura 
accumulé le plus de points de Victoire sera déclaré vainqueur.
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Ah ! Un nouvel apprenti  ! Comme c’est plaisant ! Je suis 
toujours ravi de rencontrer une jeune personne animée par 
la flamme scientifique. Etes-vous prêt à dévoiler un à un 
les mystères de la nature  ? A faire des découvertes qui 
forceront le respect et l’admiration ? 
Attention, mon jeune ami, c’est un travail de longue 
haleine qui vous attend, la persévérance et la vivacité 
d’esprit seront vos principales alliées dans cette aventure.
Commençons par les bases : préparons une Potion à partir 
des Ingrédients que nous trouverons en nous promenant 
dans la forêt. Vous voyez, là ? Un champignon. Et ici : un 
crapaud. Parfait... Il ne vous reste qu’à vous doter d’un 
laboratoire d’alchimie digne de ce nom. Je vais patienter 
pendant que vous installez votre matériel.

Le Lecteur de Carte�
Pour jouer à Alchimistes, vous devez installer l’application 
correspondante sur votre smartphone ou votre tablette. Pour 
télécharger cette application, scannez simplement le code ci-
dessous (c’est gratuit, vous vous êtes déjà offert – ou fait 
offrir – la boîte de ce formidable jeu).
(Pour jouer sans l’application, voir page suivante).

Un seul appareil est nécessaire, les joueurs se le partageront.
Une fois l’application téléchargée, lancez-la et appuyez sur 
le bouton . Saisissez ensuite le code 
suivant : DEMO.

Mixer les Potions�
Vous êtes prêt ? Merveilleux ! Jetez donc ces Ingrédients 
dans le chaudron et remuez jusqu’à ce que le mélange 
change de couleur.
Les alchimistes mixent leurs Potions en combinant deux 
Ingrédients différents. L’application vous indique le 
résultat obtenu.
Appuyez sur  et scannez ces deux 
cartes avec votre appareil.

Il sera peut-être nécessaire d’ajuster l’angle de l’appareil 
pour que les deux cartes apparaissent sur une même image. 
Lorsque l’application reconnait les cartes, elles apparaissent 
au bas de l’écran. Dès que l’application affiche les bons 
Ingrédients, appuyez sur . 
Félicitations ! Vous avez mixé votre première Potion ! Si 
vous avez correctement suivi mes instructions, vous devez 
avoir obtenu , la fameuse Potion de soin.
Comment est-il possible, me direz-vous, que ces deux 
Ingrédients d’apparence ordinaire puissent en se combinant 
donner un résultat aussi extraordinaire ? Il est désormais 
temps pour vous de potasser un peu de théorie.

Molécules�

A chaque Ingrédient correspond une, et une seule, 
Molécule. Une Molécule se compose de trois Eléments : un 
Elément rouge, un Elément bleu et un Elément vert. Chacun 
de ces Eléments peut être positif ou négatif.
Lorsque deux Molécules (donc deux Ingrédients) se 
combinent, les Eléments qui se correspondent vont amplifier 
la réaction et permettre la fabrication de l’une de ces Potions :

 SOIN

 POISON

 VITESSE

 PARALYSIE

 SAGESSE

 FOLIE

Pour déterminer quelle Potion va être créée, il suffit de 
repérer, dans les Molécules que vous comptez mixer, deux 
Eléments de même signe et de même couleur, l’un représenté 
par un grand cercle, l’autre par un petit cercle.
Exemples :

+ =

+ =

Interro surprise :
Je peux vous révéler la Molécule du scorpion et celle d’une 
patte d’oiseau. Serez-vous capable de me dire quelle Potion 
résultera de la combinaison de ces deux Ingrédients ?
Pour vérifier votre réponse, scannez l’image ci-dessous :

Déduction�
Il est donc très facile de préparer des Potions une fois 
que vous avez identifié les Molécules des Ingrédients que 
vous mixez. Mais c’est là que ça devient excitant : en fait, 
nous n’avons encore rien  identifié à ce jour ! N’est-ce pas 
merveilleux  ? Tant de mystères à éclaircir… et tant de 
Subventions à votre disposition pour financer vos recherches !
Lors de votre première expérimentation, vous avez découvert 
que mixer un champignon avec un crapaud permet d’obtenir 

. Que faut-il en conclure, alchimiquement parlant ?
Il y a uniquement 4 possibilités pour fabriquer  :

+ =

+ =

+ =

+ =

Nous ne savons pas quel couple de Molécules nous avons 
mixé, ni à quelle moitié de ce couple correspondent chacun 
des Ingrédients utilisés. Mais par déduction nous savons 
désormais que les Molécules de champignon et de crapaud 
ne peuvent pas être les suivantes :

car aucune ne comporte le symbole  (leur Elément rouge 
est négatif).

Principes de base de l’Alchimie
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Pour devenir un brillant alchimiste, vous allez devoir tenir 
à jour un tableau d’expérimentation.

La partie supérieure du tableau, de forme triangulaire, va 
vous permettre de noter le résultat de votre expérimentation. 
Prenez un jeton  et placez-le à l’intersection réunissant 
champignon et crapaud.
La partie inférieure du tableau, la grille de déduction, va 
servir à noter les conclusions que vous pouvez déduire 
de votre expérimentation. Vous pouvez ici éliminer 4 
possibilités pour champignon et crapaud, comme indiqué. 
En général, vous allez devoir avancer pas-à-pas, en éliminant 
progressivement les différentes possibilités, jusqu’à ce qu’il 
n’en reste qu’une.
Une grille de déduction, c’est personnel. Chacun peut 
utiliser le système de prise de note qui lui convient le mieux.

Potion neutre�
Chaque Molécule peut être neutralisée par une autre 
Molécule, son exact opposé. Lorsque vous combinez deux 
Molécules opposées, vous obtenez une Potion qui n’a rien de 
magique (mais qui peut vous faire une bonne soupe).
Si deux Molécules n’ont pas d’Eléments qui puissent 
correspondre, elles se neutralisent et entraînent la 
fabrication d’une Potion neutre .
Exemples :

+ =

+ =
Ne vous découragez surtout pas si vous obtenez une Potion 
neutre. Une telle expérimentation vous donne un grand 
nombre d’informations. Il suffit de savoir les analyser.
A retenir :
•	 Chaque Molécule a une (unique) Molécule opposée qui 
la neutralise. Mixée à n’importe quelle autre Molécule, elle 
permet d’obtenir une Potion colorée (bleue, verte ou rouge).
•	 Au sein de deux Molécules qui se neutralisent, les signes 
des Eléments de même couleur sont forcément opposés.
•	 Dans votre grille de déduction, les Molécules qui se 
neutralisent se trouvent au-dessus de l’autre.

Interro surprise :
Rappelez-vous, je vous ai déjà indiqué quelle était la 
Molécule d’une patte d’oiseau. Mixez maintenant une 
patte d’oiseau et un crapaud. Bien. Alors, dites-moi : quelle 
est (forcément) la Molécule du crapaud ?

Et maintenant, mon jeune alchimiste, votre apprentissage 
des fondamentaux est complet. Enfin, «  suffisamment  » 
complet. Je dois retourner à mon travail.
Je vous souhaite beaucoup de réussite dans vos prochaines 
tentatives. Et si vous étiez un jour capable de publier une 
importante découverte, merci de ne pas oublier de remercier 
l’humble alchimiste qui vous a tout appris.

Si vous ne pouvez pas (ou ne souhaitez pas) jouer à Alchimistes avec un smartphone ou une tablette, 
un joueur peut devenir le Maître des Potions et remplacer l’application. Il peut cacher son plateau 
triangulaire grâce au couvercle de la boîte. 
Le Maître des Potions mélange les 8 tuiles Ingrédient et les insère secrètement et au hasard dans les 
8 emplacements. Le Maître des Potions n’a pas à se soucier des Molécules des Ingrédients. Il lui suffit 
de consulter le plateau triangulaire pour connaître le résultat obtenu en mixant deux Ingrédients.
Le Maître des Potions intervient à chaque fois que l’application aurait été nécessaire. Par exemple, 
lorsqu’un joueur doit « scanner » des cartes Ingrédient, il les transmet face cachée au Maître des 
Potions. Celui-ci identifie la Potion obtenue, et donne la réponse que l’application aurait transmise 
dans cette situation. Le Maître des Potions place ensuite les cartes Ingrédient dans la défausse.
Si la batterie de votre smartphone tombe subitement à plat et que vous demandez l’aide d’un Maître des 
Potions pour terminer votre partie, convertissez simplement votre code à 4 lettres en une liste ordonnée 
de 8 Ingrédients, en vous basant sur l’algorithme suivant  : …. Euh, tout bien réfléchi, nous allons 
conserver cette information pour nous même. Si vous sentez la batterie de votre appareil s’épuiser, 
demandez si quelqu’un qui ne joue pas accepte de prendre le rôle de Maître des Potions. Il lui suffit 
alors de récupérer les réponses dans l’application pour mettre en place le plateau triangulaire. 

Exercice pour le maître des Potions :
Vous pouvez essayer de retrouver dans le triangle ci-contre les trois exemples de Potions présentés 
précédemment. Vous obtiendrez les mêmes résultats que ceux donnés par l’application.

Remplacer l’application par un Maître des Potions�

Plateau du 
Maître des 

Potions

Tuiles Ingrédient

Sélection manuelle
Plutôt que de scanner vos Ingrédients, l’application vous 
permet aussi de choisir vos Ingrédients en sélectionnant un 
à un ceux que vous souhaitez mixer. Le fonctionnement 
est identique, assurez-vous simplement de choisir vos 
Ingrédients sans que vos adversaires ne les voient.

Application en ligne
Si vous n’avez pas de smartphone ou de tablette, l’application 
est disponible directement en ligne sur le site Alchimistes.
czechgames.com.
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 Maître ou 
 Apprenti ?

Vous pouvez choisir de jouer à Alchimistes en tant que 
Maîtres ou en tant qu’Apprentis. Pour votre première partie, 
nous vous conseillons d’opter pour le mode Apprenti. 
Quelques règles sont simplifiées, les Conférences d’Alchimie 
plus indulgentes, mais la diversité des choix reste la même.

Deux, trois ou quatre joueurs ?
Ce côté du plateau est prévu pour des parties à 4 joueurs. 

La mise en place pour des parties à 2 ou 3 joueurs est 
identique, il suffit juste d’utiliser l’autre côté du plateau.

Emplacement 
Aventuriers

Tuiles Aventurier
Mélangez les tuiles Aventurier face 
cachée et retirez du jeu l’une d’entre elles 
(prise au hasard). Remettez-la dans la 
boîte, sans la regarder. Empilez les autres 
tuiles Aventurier (face cachée) et placez-
les à côté de l’emplacement Aventuriers. 
Révélez la première tuile Aventurier.

Je dois vous le dire, l’alchimie est un art qui ne se 
limite pas à la préparation de Potions. Bien plus que de 
connaissances, un alchimiste est en quête de prestige. Et 
marquer votre époque ne sera pas facile. Vous allez devoir 
publier avant que vos confrères ne le fassent, chercher des 
failles dans leurs Théories et acheter des Artefacts avant 
qu’ils ne soient tous vendus. La concurrence sera rude !

Case Acheter 
un Artefact

Case Vendre 
une Potion

Case Transmuter un 
Ingrédient

Tuiles Conférence
Utilisez le côté  si vous avez choisi 
le mode Apprenti, ou le côté  pour 
le mode Maître. Les tuiles Conférence 
sont glissées parmi les tuiles Aventurier : 
la tuile  est placée sous les deux 
premières tuiles Aventurier et la tuile 

 au-dessus de la dernière tuile 
Aventurier.

Case Tester 
sur un 

Etudiant
Case Publier 
une Théorie

Case Réfuter 
une Théorie
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Rangée des Artefacts


































