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But du jeu

Parait-il que le rire est contagieux ? Et c'est vrai ! Pour chaque puzzle,
vous n‘aurez au départ qu'un seul smiley heureux. Placez les pions intelli-
gemment pour afficher un sourire sur ces grises mines !

20 jetons « smiley »
Jjaunes

Un cahier d'indices
et de solutions (contient
50solutions)

Une régle de jeu
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Regle du jeu
Prenez un puzzle a résoudre et placez sa feuille correspondante, ainsi
que tous les jetons en face de vous.

Dans le coin supérieur droit de chaque feuille, une icone de pion
jaune vous indique le nombre de pions que vous devez utiliser pour (-
ce puzzle. Prenez le nombre approprié de pions et placez-les en face
de vous. (Les pions restants peuvent étre mis de coté. lls ne seront pas
nécessaires pour ce puzzle).

Placez 1 pion sur un espace vide de la feuille. Maintenant vérifiez, en
partant de la position du pion, si vous pouvez tracer une ligne hori-
zontale, verticale ou diagonale jusqu’a un smiley jaune. Si tel est le cas,
et qu'il n'y a que des visages bleus et / ou rouges sur cette ligne, sans
espaces vides, procédez de la maniere suivante : A

p p 0 (

@ .
» Placez un jeton smiley jaune sur chaque visage g
bleu sur la ligne. (Neutre devient heureux).
» Placez un jeton bleu sur chaque visage rouge
sur la ligne. (Triste devient neutre).

Puis, placez un nouveau pion, et vérifiez dans les 8 directions possibles
(horizontales, verticales et diagonales) s'il est aligné avec le smiley ou
avec un pion déja posé, de la méme facon que ci-dessus.

De cette facon, vous allez placer I'un aprés I'autre le nombre de pions
indiqué par le chiffre en haut a droite de chaque puzzle. Le casse-téte est
résolu, une fois que tous les pions ont été placés sur la feuille de puzzle
et que tous les visages rouges et bleus se sont changés en smiley jaunes.
Chaque puzzle n'a qu’une seule solution. IIs sont faits de telle sorte
que la réflexion logique permette de les résoudre plus rapidement que
des essais au hasard.
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Tracez une ligne depuis le Tracez deux diagonales depuis
pion 1 vers la gauche jusqu'au  le pion 2 vers le Smiley et le
Smiley. Trois faces vont pion 1. Chaque tracé change
changer sur le tracé. une face chacun.

Niveaux de difficulté

Tracez trois lignes depuis le
pion 3 (une verticale et deux
diagonales) en direction du
Smiley et des pions 1 et 2.
Désormais tous les visages
ont été changés. Le puzzle est
résolu.

Les puzzles sont classés selon plusieurs niveaux de difficulté. m

Nous vous conseillons de les résoudre dans l'ordre.

1-10 1120 21-30 3140 41-50
Echauffement Premierspas  (asecompligue ~ Mode expert Défis ultimes
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Indices et solutions
Sivous étes coincé et triste, nous serons heureux d‘accrocher un petit sou-
rire a votre visage ! Pour cela prenez votre livret d'indices et de solutions :

» Dans la partie « Indices », vous trouverez pour chaque puzzle un indice. Pour
chacun d'eux, nous vous donnerons le positionnement correct d'un pion.

» Dans la partie « Solutions », vous trouverez la solution compléte de cha-
cun des puzzles, avec la position exacte de chaque pion et un ordre pour
les placer (il peut arriver qu'un ordre de placement différent conduise
également a un succes).

Nous espérons que vous aurez beaucoup de plaisir a aiguiser votre esprit
avec ces Smileys. Et si jamais vous avez un doute, n‘oubliez pas le proverbe :

Le rire est le meilleur des remedes !

Mentions légales
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REINER KNIZIA

Reiner Knizia est I'un des plus grands créateurs de jeux. Tres prolifique,
il a fait publier prés de 600 jeux et livres a travers le monde dans plus
de 50 langues différentes. Avec des ventes de plus de 20 millions
d'exemplaires, il a gagné plusieurs récompenses internationales.

einer Knizia a obtenu un mas-
ter de sciences a I'université de
Syracuse aux Etats-Unis et un
doctorat en mathématiques a I'uni-
versité d’'Ulm en Allemagne. Avant
de se consacrer entierement aux
jeux, il était le directeur des opéra-

tions d’une entreprise immobiliere
installée au Royaume-Uni.

Il a enseigné dans plusieurs
universités et institutions les tech-
niques d’apprentissage, le manage-
ment et la conception de jeux. 4

Achetez ! Vendez ! Misez sur les
artistes les plus prometteurs !

Chez Matagot, Reiner Knizia est
I'auteur de Art Moderne, un jeu
d’enchéres tactique et intense !
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WWW. MATAGOT.COM Matagot
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