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Dédale

L 'heure est grave !
Hades peut a tout moment s’'emparer des
médaillons et plonger le monde dans le chaos.
C’'est pour cela que je vous ali choisis, vous,
les meilleurs Héros de tous les temps, pour
vous entrainer a la périlleuse mission
gui vous attend. ..

MATERIEL

L | 4 plateaux de Héros

‘=] 7 Héros, 7 socles,
| — et 7 jetons Etourdi

3| 10 jetons Amphore

| 4 jetons Ether

S| 4 fleches et 5 jetons Ariane
b | 14 médaillons

1] 9 tuiles

8| 10 jetons squelette

9| 4 Boss

10| 4 jetons Hades



BUT DU JEU

Récupérer 3 médaillons Récupérer
et atteindre la case Portail. OoU - 4 médaillons.
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