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Matériel
4 plateaux de Héros

10 jetons Amphore

4 Boss 

4 jetons Éther

4 jetons Hadès

7 Héros, 7 socles,  
et 7 jetons Étourdi

4 flèches et 5 jetons Ariane

14 médaillons

9 tuiles

10 jetons squelette
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but du jeu
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TUILE REPAIRE

TUILE PORTAIL

Récupérer
4 médaillons.ou

Récupérer 3 médaillons  
et atteindre la case Portail.
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Mise en place
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BARRE D’ACTION

ZONE DES AMPHORES
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