
«Le père et la mère les menèrent dans l'endroit de la forêt le

plus épais et le plus obscur; [...]Le petit Poucet ne s'en chagrina

pas beaucoup, parce qu'il croyait retrouver aisément son che-

min, par le moyen de son pain qu'il avait semé partout où il

avait passé ; mais il fut bien surpris lorsqu'il ne put en retrou-

ver une seule miette; les oiseaux étaient venus qui avaient tout

mangé.

Les voilà donc bien affligés ; car, plus ils marchaient, plus ils

s'égaraient et s'enfonçaient dans la forêt.

La nuit vint, et il s'éleva un grand vent qui leur faisait des peurs

épouvantables. Ils croyaient n'entendre de tous côtés que les

hurlements de loups qui venaient à eux pour les manger.»

Charles Perrault - Contes de la mère l’Oye -1697

Les joueurs incarnent le Petit Poucet et ses frères. Ensemble,

ils devront retrouver le chemin de leur chaumière natale avant

que l’Ogre ne les rattrape...

Toutes ces variantes ont pour but de venir enrichir vos parties

du Petit Poucet. Elles viennent corser le défi, bouleverser cer-

taines règles du jeu en mettant à mal votre mémoire. La diffi-

culté est tout autre, saurez-vous relever le challenge de

chacune d’entre elles ?

Ces variantes sont également compatibles entre elles et avec

celles proposées dans les règles du Petit Poucet.
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But du jeu

Les Variantes

L’obscure forêt



Pour profiter de ces variantes il faut possèder un exemplaire

du Petit Poucet et la forêt mystérieuse.

Cette variante se joue de la même manière que le jeu de

base, à une exception près :

• A chaque fois qu’un lieu est correctement retourné

par un joueur, alors ce-dernier doit ensuite intervertir la

tuile Loups avec une tuile Lieu face cachée.

Si les 3 lieux sont retrouvés, le Guide intervertit également

ce qu’il suppose être la tuile Loups avec une tuile Lieu face

cachée.

Un joueur n’est pas obligé de toujours déplacer la même

tuile Lieu ( supposée être la tuile Loups ) s’il pense que le

joueur précédent s’est trompé.

Cette variante se joue de la même manière que le jeu de

base mais la mise en place change sur un point :

• Une fois que les joueurs ont observé les tuiles

rondes pendant 20 secondes, le guide empile deux tuiles

Lieu sur deux autre tuiles Lieu (Il y aura donc 5 emplace-

ments dont 3 avec une tuile et 2 avec 2 tuiles superposées).

• Lors des interversions entre la tuile Loups et une

tuile Lieu, il faudra scrupuleusement respecter la position

initiale de chaque tuile (Ex : Si la tuile Loups est interverti

avec une tuile Lieu qui est sous une autre tuile Lieu alors la

tuile Loups sera placée elle aussi dessous)

• Lors de l’ajout de tuile Lieu celle-ci doit être obliga-

toirement empilée sur une tuile déjà présente et seule.

Le reste des règles est inchangé.
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La forêt enchantée

Pistés par les loups



Attention : il est très facile de se perdre dans cette forêt…

Prenez garde, lorsque vous replacez les tuiles face cachée à

la fin d’un tour, à bien les ré-empiler en respectant leur posi-

tion initiale. Une erreur de ce type peut vous perdre à tout

jamais dans les méandres de cette forêt enchantée…

Cette variante se joue de la même manière que le jeu de base,

à deux exceptions près :

• Lors de la mise en place, la tuile Loups est placée

face visible sur l’aire de jeu. Mélangez 6 tuiles Lieu prises au

hasard puis, sans les regarder, placez-les face cachée, de ma-

nière à former un cercle avec la tuile Loups (comme dans le

jeu de base). Puis retournez face cachée la tuile Loups.

• Le jeton Grand Arbre est retiré de la partie (Il fait nuit

noire, impossible d’y voir quelque chose…)

Tout le reste se déroule comme dans le jeu de base. La diffé-

rence majeure étant que les joueurs partiront à l’aveugle et

devront utiliser avec sagesse les différents bonus disponibles

au cours de la partie.

Cette variante se joue de la même manière que le jeu de base,

à une exception près :

• Lors du placement des tuiles pendant la mise en

place (et lorsque l’on en rajoute en cours de jeu), les tuiles ne

sont plus placées en cercle mais de manière aléatoire sur

toute la surface de la table. Les tuiles sont donc éparpillées

et non plus ordonnées.

Exemple : La rivière à côté du pot de fleur, Les Loups dans le

coin droit de la table, le château au centre, les marécages der-

rière un verre etc. etc.
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L’obscure forêt

L’immense forêt



Cette variante se joue de la même manière que le jeu de

base, à une exception près :

• Lors de la mise en place, révélez et placez les tuiles

Ogre numéro 1 et 2. Il va vous falloir courir plus vite. Mais

dans la précipitation vous avez perdu le jeton Bottes de 7

lieues et 1 petit caillou que vous ne disposerez pas lors de

l’installation du jeu.
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Ne vous retournez pas !


