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Le joueur vert joue en premier. Il place sa tuile Ordre du tour sur la carte Toyohashi (6) et paie 4 Yens : 2 pour son coiit
et 2 de plus car cette ville a déja une station construite (A). Ensuite, le jeton or Valeur de Gares avance d'une case
comme indiqué sur la carte (B). Le joueur suivant (jaune) effectue alors ces mémes étapes, et ainsi de suite jusqu'a ce
que tous les joueurs aient acheté une nouvelle carte Wagon.

Lejaueurjaune, maintenant premier
dans I'Ordre du tour, place la carte
Maibara (3) - Hashima (4) a la
gauche de son Wagon de queue.









Dans ce tour, la carte Evénement en cours indique que chaque joueur peut effectuer 3 actions (A). Ils pourront choisir
entre leurs propres cartes Train, les Locomotives des autres joueurs et l'action fournie par la carte Evénement.

A son tour, le joueur vert a l'intention de construire une Gare & Hamamatsu (7), mais il doit d'abord préparer le
terrain la-bas. Ni l'action de Préparer le terrain ni celle de Construire une gare ne se trouvent dans son propre train. I/
décide d'utiliser la Locomotive du joueur jaune pour préparer le terrain 4 Hamamatsu (7) et paie 2 Yen au
Joueur jaune (B). Le coiit de la préparation du terrain d'Hamamatsu (7) est de 3 Yen (C), mais il a une carte de
capacité qui leur permet d'effectuer cette action & un coiit fixe de 1 Yen (D). Au total, l'action leur a coiité 3 Yen,
2 pour ['utilisation de la Locomotive du joueur jaune et 1 pour la réalisation de l'action, et il a gagné 3 PV et une voie
qu'il a placée sur sa Locomotive pendant la préparation du terrain & Hamamatsu (7).

Le terrain étant déja préparé & Hamamatsu (7), il effectue l'action Construire une Gare prévue par la Carte
Evénement en cours (E) : cela lui codite 3 Yen et lui rapporte 4 PV (valeur indiquée dans la ligne oix se trouve la Gare
blanche qu'il vient de construire) (F).

Comme troisiéme et derniére action, il utilise sa propre Locomotive, en payant 2 Yen, pour participer au Site
Olympique d'Odawara (10), ce qui lui permet de payer 1 Yen pour obtenir 2 PV (G),






Le score du joueur jaune a la fin du cinquiéme tour est de 31 PV. Pour obtenir ce score final, il faut calculer comme suit :

A. Villes : Osaka (1): 0 PV; Kyoro (2) : -3 PV; Maibara (3) x2: 12 PVs; Hashima (4): 3 PV; Nagoya (5): 1 PV. Total:
13 PV.

B. Le décompte des Sites olympiques : le Site de Yokohama (11), ot le joueur jaune est a égalité avec le joueur rouge,
et Maibara (3). Yokohama lui donne -3 PV (il n'y a pas de Voie construite ici) et Maibara lui donne 6 PV.

C. Les Villes connectées : 9 PV pour la connexion Maibara (3) - Hashima (4) - Nagoya (5) avec son Train, bien qu'il
aie Osaka (1) et Kyoto (2), il n'y a pas de Voie aménagée & Kyoto et donc la séquence est interrompue.

D. Ressources restantes :
D1. -6 PV pour les 2 Vasques flamme dans sa zone de jeu.
D2. 1PV pour 3 Yen (reste 2).

D3. 1PV pour la Voie restante sur la carte Locomotive.

Le joueur Jaune marque des points pour un Total de : 52 PV (31 + 21)
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Tour actuel : 60-61. Lors de son tour, Hideo résout de haut en bas la colonne de son plateau correspondant au tour
actuel. I effectue d'abord une action & Shizuoka (A), puis il révéle le jeton de Site olympique suivant, qui correspond a
Odawara, ow il effectue une action (B). Il poursuit son tour en révélant le jeton Site fermé, qu'il place sur le Site olympique
correspondant avec 2 Vasques flamme, ce qui lui rapporte 4 PV (C); enfin, il effectue une action & Toyohashi (D).



Tour actuel : 61-62. Lors de son tour, Hideo essaie d'abord d'effectuer une action a Shizuoka (A), mais ce n'est pas
possible érant donné que le terrain, dans cette ville, a déja été préparé, une gare y a été construite et une voie ferrée
posée. Il doit donc effectuer ['action indiquée dans la marge gauche de son plateau pour cette ligne : Hideo place une

Vasque flamme sur le Site olympique correspondant (selon l'iconographie), marquant ainsi 2 PV (B).



