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Alors que les territoires s’étendent vers l’Ouest, un destin hors du commun attend ceux qui essaient de marquer 
l’histoire de leur nom. Certains deviendront des légendes une arme à la main, d’autres fraieront leur chemin vers 
l’infamie grâce au jeu. Une fumée noire s’élève à l’approche de la locomotive. Par-delà l’horizon sans nuages vous 
attend la ville de Buzzard Gulch.

Les jeux sont faits est la première extension complète pour Western Legends. Elle introduit de nouveaux éléments 
de jeu, comme de nouvelles façons de parier, la piste Joueur, des cartes Événement, de nouveaux territoires et la 
locomotive. Elle ajoute également plus de personnages, d’équipements, et de cartes Histoire. Un exemplaire de 
Western Legends est nécessaire pour jouer.

Je voudrais remercier toute l’équipe de Kolossal pour son travail acharné.

Je tiens à remercier tout particulièrement Chris Hamm pour son incroyable travail et son dévouement au projet.

Un mot d’Hervé Lemaître

1 étal de Comptoir commercial

MATÉRIEL

Pour chaque point Joueur gagné après 7, gagnez 2 jetons Légendaire.
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1 plateau Joueur/Train

1 plateau Buzzard Gulch

1 figurine de train

6 cubes de score

12 jetons de Pari de pharaon






























