Pour réinitialiser le jeu afin de le recommencer du
début ou le faire partager a d'autres, vous devez :

% Trier le paquet de 1a 70

$ Vérifier au recto de chaque carte qu'aucun cadenas
n'est visible, sinon retournez cette carte.

$ Vérifiez au verso de chaque carte qu'aucune clé
n'est visible, sinon retournez cette carte.

Spécificités du scénario “Vinland” :

% Il'y a une clé sur la carte 12 . Elle devra bien
étre visible lorsqu’elle sera piochée pour la premiere fois.

% La carte 57 a une clef des 2 cdtés, le sens n'a pas
d'importance pour la réinitialisation.

% Il y a un cadenas sur la carte 3. Le cadenas ne
devra pas étre visible lorsque cette carte sera piochée
pour la premiére fois.




