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UN JEU DE MAXIME BLANDIN ILLUSTRE PAR RONAN PINCEMIN

REGLES DU JEU
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Principe Nous nous situons dans les années 1770, en
' pleine gaison estivale dans le village de Selak,
Matériel en bordure de 1’océan Atlantique.

Eléments du jeu

Mise en place

Déroulement de 1lg partie
A) Tour de jeu :

La saison salicole bat son plein et vous allez
devoir travailler dur pour devenir le
paludier (exploitant des marais salants) le
plus prestigieux du royaume,

1) Matin Pour cela, vous devez créer votre saline

2) Jour (marais salant) en achetant des osillets
(bassin d'évaporation) au marché et en les

3) Nuit plagant de manidre judicieuse autour de votre

un objectif :
1) Jouer une carte événement
2) Jouer sa faveur
3) Réclamer un objectif

Fin de partie et décompte des

points

Foire Aux Questions

Liste des cartes et explications

Tel un magicien, le paludier métamorphose
l'eau de mer en or blanc avec la complicité du
@ soleil et du vent... Mais attention aux orages
quil empéchent les productions !

Gérez votre production de sel et vendez-la au
» bon moment pour vous faire un maximum de
2 liards (monnaie) Prenez garde & la gabelle
" (impdt sur le gel) qui fluctue tout au long de
» 1a partie |

des noms é Enfin, jouez des carifes événements pour
: 8 améliorer vos stratégies. SALINE est un jeu
Postface de Gildas Buron ¢ parfois sournois, ou tous les coups bas sont

Nos engagements ’ permis.
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PLATEAU “PLACE DU VILLAGE”
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32 cartes 4 cartes 1B cartes

‘]
eillets mulons objectifs :"
4 o i JI
1 f | i ¥
1 dé gabelle 30 pidces i) La place du village est 1e lieu ou tous les

(llards - 21 de valeur 1(2)
8t 0 de valsur 50

49 cartes 2 dés météo 80 cubes blancs en
&vénements bois (ressource Jal)

# achats d’eillets et d’objectifs sont

;} disponibles. C'est également ici que 1’on

¢ connait le montant de la gabelle et le niveau
{) de 1'échelle de pluie.

¢ Ce plateau permet la mise en place du jeu.

¢ 11 facilite 1a lecture de la piste du marché et
des objectifs disponibles suivant le nombre de

j) jousurs.

~

CARTES “MULON"

4 Ces cartes représentent votre réserve
9 personnelle de départ. Elles représentent

3 1'endroit ol vous allez stocker votre récolte de
sel (maximum 10) avant de pouvoir la vendre

3 sur la place du village.

1 jeton premisr joueur
recto-verso (Jour / nuit)

B T T

e,

STe™

4 aides de jeu




CARTES “GBILLET” CARTES “BRVENEMENT”

Ces cartes représentent les bassins
d’évaporation ou le sel va se former suivant 1
météo.

Il y a 4 couleurs différentes d’oeillets et
chacune a une capacité de production
maximale :

UXB (Billets vert : capacité de production
de 2 gel

; X10 (Billets rouge : capacité de 3 sel
1X8 (Eillets jaune : capacité de 4 sel

X6 (Billets bleu : capacité de 5 sel

=
@: adversaire.

3 (-1]4)): modification de la gabelle.

CARTES “FAVEUR”

Ces cartes sont des objectifs de placement des
ceillets autour du mulon. Chaque objectif
validé en fin de partie rapporte 2 points de
prestige. Chaque joueur les lit dans son sens
de vision. L’objectif secret regu en début de
partie peut étre lu dans n'importe quel sens.

4 Ces cartes sont des jokers utilisables une seule
fois au cours de la partie. 8i elles ne sont pas
utilisées, elles vous rapportent 3 points de
prestige en fin de partie. 1
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DES “METEO”

.
w

Ces 2 dés déterminent 1a météo et donc la

guantité de sel produite pour cette journés.

DE “GABELLE”

Ce dé& représente la gabelle : 1a taxe qu’il
faudra payer apres la vente de son sel.

PIECES “LIARD”

Il s'agit de la monnaie du jeu.Ily a 2 types
de liards.

. Les liards en cuivre de valeur i.

«, Les liards en argent de valeur 5.

?

CUBES BLANCS “SEL”

|
“ 7
Il s'agit de l'unique ressource du jeu.
Elle représente du sel de mer.

JETON “PREMIER JOUEUR”

Ce jeton permet de savoir qui est le premier
joueur et & quelle phage de jeu vous en étes.
Il est recto/verso avec une face jour et une
face nuit.




(aviseent place
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l Mettez les liards et les cubes sel sur le coté
du plateau afin de former une réserve.

Placez le dé gabelle sur la valeur 1 &
1’emplacement prévu sur le plateau.

Mettez un cube sel sur le 0 de 1’échelle de
3 pluie.

Mélangez les objectifs puis placez face

fif) visible, dans n’importe quel sens sur le

plateau le nombre d’objectifs correspondant
au nombre de joueurs.

Distribuez & chaque joueur un objectif face
cachée, le reste des objectifs ne seront pas
utilisés dans cette partie.

Donnez & chaque jousur :

«1 carte faveur,

+3liards,

+1 carte mulon avec 3 cubes gel dessus,

+1 eillet vert gu’il place comme il le
gouhaite (suivant son objectif secret et/ou
objectifs digponibles)

Mélangez les cartes ceillets et placez-les
faces cachées sur leur emplacement Puis
révélez-en 4 sur lg piste d’achat du marché.

Mélangez les cartes événements Chaqgue
Jjoueur en regoit 2, puis placez le reste de la
pioche face cachée & cdté du plateau.

Déterminez un premier joueur
aléatoirement, donnez lui le jeton premier
joueur sur la face jour.
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La partie se déroule en plusieurs tours. Chagque tour représente une journée et comporte les
phases suivantes :

1) Matin: production pour tout le monde

2) Jour : & tour de rdle, 1 action au choix (acheter/récolter/vendre/ne rien faire)
3) Nuit : & tour de rdle, piocher 1 carte événement.

A) TOUR DE JEU
1) MATIN

Réalimentez, si nécessaire, 1e marché en faisant glisser les osillets restants au prix le plus
faible.

Ensuite, le premier joueur jette les 2 dés météo et tous les joueurs bénéficient du résultat ;

+S8i au moins 1 pluie : pas de production (On gjoute +1 sur 1'échelle de pluie, quand le
' margueur atteint le niveau 3, replacez-le sur 0 et effectuez un nouveau jet de dés.)

/ - 81 au moins 1 vent ou 1 soleil : production simple (1 sel par ceillets)|
e +8i vent + soleil: production double (2 sels par csillets) k{

& / ~1 +8i+1 ou -1, cela affecte le dé gabelle”. .

=

+1 sur
1'échelle -
de pluie v

+1 sur le
niveau 3, dé gabelle.
nouveau

jeté de
dés.



2) JOUR

A tour de role, tous les joueurs effectuent une
action parmi les 4 suivantes en commengant
par le premier joueur :

VENDRE :
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Vendez le sel présent sur votre mulon (1 sel =
1 liard) puis payez la gabelle.

ACHETER :

|3 pacurs | I

NE RIEN FAIRE :
&

Achetez un ceillet disponible au marché au
prix indiqué & son emplacement. Le marché
n’est pas réalimenté immédiatement (of phase
matin en page 8).

Prenez 1 liard de 1a réserve.
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RECOLTER : # NOTA BENE : Jouer une ou plusieurs cartes

[ mmnge | ([ 2 événements n'est pas considéré comme une
i, action. Les cartes événements peuvent étre
i) jouées avant cu aprés votre action de jour a
¢ condition qu’elles respectent la phase.

Choigsigsez une couleur d’eeillet. Récoltez tout i
le gel sur les ceillets de cette couleur que vous i W a
possédez et stockez-les sur votre mulon. Siily ¥ :
a plus de 10 sel sur votre mulon, supprimez
l'excédent.



3) NUIT €)

A tour de rdéle, tous les jousurs en commengant par le premier, effectuent un deuxiédme tour de table
ol il est uniquement possible de jouer une ou plusieurs cartes événements de nuit.

Pour indiquer leur fin de tour, chague joueur pioche 1 carte événement dans la limite de 2 cartes
maximum. Défaussez l'excédent si nécessaire.

NOTA BENE : Il est possible de jouer des cartes avec le symbole “V” méme aprés avoir pioché sa
carte de fin de tour.

Une foig les 2 tours de table effectués, passez le jeton premier joueur & votre voisin de gauche et
entamez une nouvelle journée.

1) Matin : production pour tout le monde

2) Jour @ & tour de rdle, 1 action au choix (acheter/récolter/vendre/ne rien faire)

3) Nuit - & tour de rdle, piochez 1 carte événement

B) JOUER UNE CARTE ET RECLAMER UN OBJECTIF
1) JOUER UNE CARTE EVENEMENT

Durant le tour de jeu, il vous est possible de jouer une, voire deux cartes événements. Elles ne sont
pas considérées comme une action et vous permettront de profiter d'un avantage stratégique certain
gur vos adversaires.

Les cartes de jour (O) peuvent étre jouées avant ou aprés son action au choix pendant 1a phase de

jOU.I’.
e Titre de la carte

Les cartes de nuit (0) doivent &tre jouées avant
Phase de jour ou de nuit

de piocher une nouvelle carte, au début de 1a
phase de nuit.

Les cartes éclair (V) peuvent étre jouées
n'importe quand, méme pendant 1e tour
d’un adversaire.

Les pictos:
w FPhase de Jeu v Jouable & n'importe quel moment

(1)

Modification
de la gabelle

Souverain @ Adversaire

) Oolt & payer ) Colt 4 payer
| &lareserve ) 4 l'advereairs

5—"' _générale [os ciblé




NOTA BENE : Les cartes événements se résolvent de 1a maniere
gsuivante :

e Modification du dé gabelle
e Eventuel coiit de carte
e Effet de la carte

2) JOUER UNE FAVEUR

La carte faveur est un joker & utiliser & n'importe quel moment de
la, partie. Une foig utilisée, remettez cette carte dans la boite. Elle ne peut étre utilisée qu'une
gseule fois durant la partis.

i foemsment
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placer bt vl i

5l 3) RECLAMER UN OBJECTIF

Dés que votre saline satisfait aux critéres de placement d’un

" objectif (dans votre sens de vision), vous devez immédiatement
prendre l'objectif correspondant et le placer & coté de votre saline.
Chague objectif rapporte 2 points de prestige.

1:_‘1< I1 n’est possible d’en valider qu'un seul par tour de jeu.
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Nt de particsetid cCoOmprerdes ipoInts

Collection de mé&me couleur

La partie prend fin sil’une des dsux conditions suivantes e [ el N el |1 o
est remplie : ..l_ ...L ..L H.L _ @
1) Un joueur a complété sa saline en ayant 8 oeillets autour ey || ee “ <
de son mulon. el el @
2)Un joueur posséde 201liards ou plus & la fin du tour. | L
‘ 1 :
On termine alors le tour normalement puis on procéde au ' E“‘, EF@
décompte final - additionnez les points de sets de méme S| Lo iag
couleur et de différentes couleurs, les liards, les objectifs J' I
et 1la Faveur si elle n’a pas été utilisée. L J'

Point de liard : Chaque liard rapporte :

NOTA BENE : peu importe la
couleur de la collection, ¢'est le
nomhbre de cartes qui importe.

(4 cartes bleues valent autant de
points que 4 cartes vertes)

Collection de différentes couleurs
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NOTA BENE : peu importe les couleurs
de la collection, ¢'est le nombre de
cartes qui importe

(1 ceillet vert + 1 oeillet rouge valent
autant de point que 1 osillet orange

+ 1 millet bleu).

utiiser: gag,
€0 fin de parg  PORES de
e
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OIS AU IUCSTIoONS

Q : Mais, pourquoi n'y a t-il pas de variante & 2 joueurs ?
R : 11 est tout & fait posgible de jouer & 2 mais ce n'egt pas fun... gros manque d’'interaction entre les
joueurs.

Q : La carte Microclimat permet-elle une production supplémentaire pour tous les joueurs ?
R : Non, uniguement pour le joueur qui la joue.

Q : Comment se résout la carte copiée avec Courtisane ?
R : L’effet de Courtisane s'applique immédiatement aprés la carte qui vient d’étre copiée.
Les cofits et modifications de la gabelle sont de nouveaux appliqués.

Q : Comment se résout la carte annulée avec Souverain ?
R : Le Souverain annule l'effet de 1a carte mais gussi son colit éventuel et 1e cas échéant, la
modification de la gabelle.

@ ' A gquel moment dois-je jouer le Gabelou et & quel moment ls jousur doit-il me payer

la gabelle ?

R . Il faut poser le Gabelou juste aprés la mise du Faux-saunier et la gabelle vous est payée aprés
le résultat de la vente.

Q : Est-i1l possible de jouer des cartes 6vénements piochées en phase de nuit ou aprés avoir joué un
Retour du pardon ?
R : Non, piocher des cartes événements indique 1a fin de tour du joueur.

Q
R
Q
R
Q
R
Q
R
Q
R

: Que se passe-t-il si je ne peux pas payer la gabelle ©
: Dans ce cas rare, sacrifiez 1 millet de votre choix mais gardez vos liards.

: Que ge passe-t-1l s1 11 manque des cubes gel ?
:8'1l n'y a plus de cubes, prenez n'importe quol pour remplacer le gel manquant.

: Que se passe-t-1l 81 un joueur atteint 20 liards ou plus mais en perd avec un Pot-de-vin ?
: La partie prend fin uniquement 8i un joueur a 20 liards en plus en fin de tour.

: Bst-11 possible de finir la partie avec 9 oeillets ou plus en utilisant Marché noir ?
:Non, le maximum d’csillets par jouesur est de 8

: Que se passe-t-il 81 j'al plus de 4 fois 1a méme couleur d’ceillets? ]
: 81 j'ai plus de 4 foig 1a mé&me couleur d’eeillets, on recommence une nouvelle collection. '

713
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Sel menu : Nom que l’on donne & la Fleur de sel ou “sel blane”.
Vent solaire : Petites particules de matiére que le soleil expulse en
permanence dans son environnement.

Prise : Récolte du gros sel dans un oeillet.
Sourceux : Fond de 1’ceillet (argile) contenant des sources
d’eau non saturée en sel qui empéchent la cristallisation.

Orage de mer : Orage venant de l'océan.
Brise de mer : Vent favorable & la cristallisation du sel.

Malandrin : Voleur, vagabond douteux qui semble dangereux. ¥
Larein : Voleur de petite envergure, que ce g0it par rapport au
butin récolté ou par les méthode employées.

Pot-de-vin : Somme d'argent donnée illégalement & quelqu'un en
échange d'un service rendu.
“Avoir 1e” Bec salé : Avoir toujours soif ; ivrogne.

Pays rédimés : L'un des 6 pays ou les gabelles étaient différentes.

T, r Tam T P T

Yays de salines : L'un des 6 pays ou les gabelles étaient différentes.
4

-
i
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2t

Franc-galé : Exemption totale ou partielle de gabelle
accordée & certaines personnes Egalement le beme Pays qui
était exempté de gabelle

Marché noir : Marché clandestin.

T




Devoir pour le pot “et la saligére™ : Dansles pays de “grande
gabelle”, le contribuable n'est pas libre d'acheter 1a quantité de sel
qui lui convient. Cette quantité minimale s'appelle le « Sel de
devoir pour le pot et 1a saliére ».

Orage isolé : Orage limité & une région géographique tres petite.

Effondrement du mulon : Effondrement du tas de sel.
Quart bouillon : L'un des 6 pays ou les gabelles
étaisent différentes.

N

L
>,

Brigandage : Vol sous la menace.
Retour du pardon : Cérémonie religieuse.

B o) o reme o

Faux-saunier : Personne qui faisait la contrebande du sel
entre les différents pays de France et 1e vendait en fraude,
gansg payer la gabelle.

Grande Gabelle : L'un des 6 pays ou les gabelles étaient
différentes.

était chargé de collecter 1a gabelle.
4 Petite Gabelle : L'un des 6 pays ou les gabelles
2} étaient différentes.

Souverain : Personne qui détient 1'autorité supréme. §
Courtisane : Maitresse intéressée du souverain.

Grenier & sel : Batiment ol 1'on stockait et ol1 1’on débitait le
gsel par autorité publique.

Microclimat : Conditions climatiques limitées & une région
géographique trés petite.
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MARAIS SALANT et SALINE, SEL et GABELLE

MARAIS SALANT et SALINE

La production de sel marin repose sur 1'évaporation de l’eau de mer st sa

concentration en sels sous ’action du soleil et du vent. Les bassins des marais

salants facilitent cette concentration et permettent la récolte du sel. Ilg ont été

creusés dans des prairies littorales (ou baules) Réserves lacustres, vasiére et ‘\%“H “_“?:‘:.‘;‘?df":‘_/
cobier se distinguent de la saline, espace de production et de récolte dont les \v =

MAGASIN & SEL eu SALORGE.

aménagements internes sont matérialisés par des levées d’argdile (ou ponts).\j

La vasgiére assure les rdles de réservoir, de surface de chauffe (ou
d’évaporation) et de bassin de décantation La superficie d'une vagiére varie d’une
vingtaine d'ares & 13 hectares La majorité des vasiéres dessert par gravité
plusieurs salines, elles-mémes siéges d’exploitations fragmentées.

Ché&teau d’eau au-dessus du niveau moyen des hautes mers, la vasiédre regoit
1’eau de golfes maritimes inondables nommés traicts, des étiers qui g8’y greffent
ou d’émissaires plus étroits qui les prolongent (ou bondres) A partir de mars,
1’eau de mer est admise & la faveur des marées hautes de pleine et de
nouvelle lunes en actionnant une vanne & pelle.

L’objectif des exploitants (ou paludiers) est de produire du sel en continu
dans la ou les salines qui 8’y alimente(nt) entre deux marées de vives eaux.

De la vasiére, l’'eau salée est administrée soit & la saline, soit au cobier. Placé ™
entre la saline et la vasiére, 1e cobier est une surface de chauffe. La hauteur
d’eau y est toujours inférieurse 4 celle de la vasiére de sorte & favoriser
1’évapo-concentration de 1’eau de mer. Ici, le trajet de 1’eau peut 8tre contraint et allongé par
des ponts d’argiles édifiés en chicane. Du cobier, 1’eau ést introduite dans la saline.
Les deux tiers des surfaces ou environ en sont occupés par les bassins de chauffe et
de concentration (ou fards) Le tiers restant de 1a saline est

distribué en bassins & saumure (ou adernss) et en bassins de cristallisation

(ou ceillets). D'une surface moyenne de 70 m*, l1es osillets se reconnaissent

aux plateformes circulaires (ou ladures) qui s'élargissent sur

leurs plus grands cdtés.

Les oeillets sont disposés en rangées paralléles (ou scannes) qui forment
leg loties de 4 et 30 ceillets.

Chaque lotie digposge d’'un ou de plusieurs trémet(s) ou la production
galicole de 1'6té est stockés.




Le sel précipite dans les ceillets lorsque la solution atteint le seuil de saturation, soit 260/300 ¢ de
gel dissout par litre. A l’entrée dans la vagidre, 1’eau de mer en contenait entre 306t 35 €.

La récolte du sel (ou saunaison) occupe l’exploitant (ou paludier) pendant les moig les plus
chauds de 1'année, de juin & septembre. Les années exceptionnelles, elle peut débuter dés la fin
awvril et g’achever 3 la mi-octobre.

La direction des vents influe sur la productivité des oeillets, voire 1a qualité de 1a production.
Dansg des conditions météos favorables, en juin, juillet ainsi qu’au début aolit, 1a récolte du gros
gel s’opére tous les jours & heure fixe, puis tous les deux jours, voire tous les trois jours 4 mesure
que 1'été g’avance.

Les pluies d'orages interrompent parfois la saunaison de maniére plus ou moins durable Les
précipitations apportent sur la nappe salée mise en mouvement dans les salines de quelques
millimeétres d’eau & plusieurs centimétres que les vents doivent assécher avant que la récolte ne
reprenne. La production salicole extraite des ceillets est opposée sur des critéres de couleur : sel
gris et sel blanc, ou de taille des cristaux : gros sel, sel fin ou sel menu, et, depuis la fin des
années 1930, fleur de gel.

Ce sel apparait & 1a surface des ceillets en début de saunaison lorsque soufflent de 1égers vents
d’ouest, nord-ouest, ou les vents continentaux d’est, nord-est. Trés secs, ces derniers favorisent
1I’évaporation de la saumure. La cueillette journaliére ne dépasse guére les 5 kilos & 1'ceillet. La
productivité annuelle d'un bassin se situe entre 70 et 140 kilos. Aussitot extraite de 1’oeillet, elle
est déversée dans un panier ou une brouette disposée de sorte & en faciliter 'égouttage.
Autrefois, cette production constituait la rétribution en nature, aux porteurs, salsonniers
hommes ou femmes, salariés par les paludiers.

Le gros sel ou sel gris repose sur le fond d’argile du cristallisoir, & raison d'une quarantaine de
kilos journaliers par cgillet. Compte-tenu des arréts de la production liés aux changements de
météo, le paludier ne peut guére effectuer que 30 & 40 prises de sel par cristallisoir dans 1'6t8é,
totaligant 1300 & 1500 kg par an (moyennes établieg sur dix ans). Le gros sel se récolte & 1’aide
d’un rouable nommé lassge (Batz) ou las (Guérande).




SEL et GABELLE

La France a connu deux impdts sur le sel au cours de son histoire La gabelle est la plus fameuse
et 1a plus impopulaire de ces taxes Elle a &t6 instituée en 1340 en vue de soutenir 1’effort de
guerre apree la destruction de la flotte francaise & 1'Bcluse et d’acquitter en 1356 1a rangon du roi

Jean Le Bon capturé par les Anglais.
Pérennisée, la gabelle s'est affirmée entre 1340

et 1790 comme un monopole d’Etat de la
distribution de sel. Les gabelants, c’est-a-dire
les sujets qui acquittent 1'impdt, sont alors
tenus & 1’achat annuel d'une gquantité de sel
taxé au profit des finances royales.
L’approvisionnement en gsel du devoir & usage
. exclusif du « pot et de 1a saliére », doit

= g’effectuer aux greniers de la Ferme générale.
o Le sel y est plus ou moins taxé selon les
 provinces du royaume. Lg lourdeur de la taxe
. est parfois telle qu’elle conduit les gabelants les
| plus pauvres i s'approvigsionner en faux-gel
dans les provinces franches telle 1a Bretagne.

La Ferme générale limite la. contreba.nde en entretenant aux limiteg des provincesg franches et des
pays de grandes gabelles des milices de surveillants (ou gabelous) et en développant un appareil
répreasif trés lourd. La gabelle est supprimée par la Constituante en 1790.

A la proclamation de ’Empire, Napoléon fait face & ses dépenses militaires en instaurant une
nouvelle taxe. A partir de 1806 et jusqu’en 1945, elle régit 1a circulation des sels sur 1’ensemble du
territoire francais. Le droit instauré est & percevoir 4 lg sortie des mines ou des marais salants.
Le recouvrement en est confié & l'administration des
Douanes qul entretient en conséquence des cohortes
d’agents chargées de prévenir lg fraude. Au milieu du 19e
siécle, la Principalité de Guérande comptera jusqu’a 864
Préposés, chargés nuit et jour de « veiller & ce que les sels ne %,
sortent pas du pays soit par navires [...] soit par sauniers, : - A ﬁ'.‘d.a. = ')’
sans avoir acquitté les droits ». Les douaniers sont partout
présents et surveillent trafic et commerce.

L'ingtauration de 1'1mpdt sur le gel en 1806 par Napaoléon
est une catastrophe économigque pour le commercs
terregtre ancestral des sels guérandais assuré par
les sauniers des marais salants du pays de Guérande.




Sous I’Ancien Régime, 1a production salicole est acheminée dans les bourgs et villages de
Bretagne par des sauniers qui le colportent de ferme en ferme & dos de mules et de mulets.
Alors, les paysans peuvent 1’échanger & moindre colit contre des grains (blé, seigle, orge et
avoine) nécessaires a la préparation du pain et des bouillies, base de 1’'alimentation des gens du
marais et de 1'élevage des bétes de sommes. Cette forme de commerce est institutionnalisée sous
le nom de troque.

Considérée comme un privilege, la troque est supprimée en méme temps que la gabelle en 1790.
Cependant, & la demande des gens du marais, appuyés par la noblesse guérandaiss, elle sera
rétablie en 1817. Une ordonnance royale de Louis XVIII définit strictement les modalités du
commerce. Une franchise de droit sur 100 kg de sel est alors accordée « & chaque saunier et
paludier » et aux membres de leur famille « de tout dge et de tout sexe ».

Le nom des ayants droits & la troque est consigné dans des registres et 1a Douane délivre aux
troqueurs des livrets ot sont consignés destinations et commerce

Bt & chaque départ, le moindre volume de sel de troque est pesé de maniére tatillonne & 1'un des
nombreux postes dougniers du marais.

Deés 1840, année de la “Loi sur les gels”, I’abolition de la troque est annoncée. Apreés deux
prorogations, sa disparition est arrétée au ler janvier 1865 A partir de 1855,1a quantité allousée
aux ayants droits diminue de 10 % par an. Et en 1863, année de 1a disparition effective de la
troque, les sauniers ne bénéficient que d'une franchise de 30 kg par individu !

L’1impdt napoléonien sur le sel est aboli en 1945, au lendemain de la Seconde Guerre Mondiale
qui voit les techniques de conservation par le froid commencer & se démocratiser dans 1a foulée
des grandes opérations d’'électrification des campagnes frangaises.

© @Gildas Buron
Musée des marais salants
Batz-sur-Mer
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Chévre Edition s'engage & reverser 1 €/boite vendue & une association caritative ou
écologique en rapport (plus ou moins loin) avec la thématique du jeu.
Pour Saline, ¢’'est 1’association “ESTUAIREZ-VOUS “ qui est & I’honneur.
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“Estuairez-vous a pour but de promouvoir l'estuaire de la Loire et son littoral via
diverses activités gratuites (visites guidées, conférences, exposgitions, actions
participatives...) de découverte du patrimoine estusrien, gu’il soit naturel ou bati
Estuairez-vous se veut un pdle d’éducation, de sensibiligation et d’'information au
respect de 1’environnement et du patrimoine auprés de personnes de tous dges et de
tous horizons.”

Nous nous efforgons, pour réduire notre impact environnemental, de minimiger lg taille
des boites et de proscrire le thermoformage plastique.

Nous nous engageons 4 indiquer la tragabilité de nos jeux (impression, élément du jeu, ...)
et son colit carbone & titre indicatif.

Cheévre Edition souhaite, & terme,

- produire des jeux 100% made in France
TRACABILITE POUR 1.000 JEUX Editeur et 0% Plastique inutile
t Chavre Edition
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