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Avant tout round de corps a corps, le Joueur peut décider de Fuir pour
eviter le combat. Pour celg, il doit dépehgcr 2 jetons essence.
La carte aventure est remice dans la boite et |

e Joucur' he gaghe pas
les points d’cxPériCHCC quelle recele é

ventuellement.

Sl reste des zombies apres le round de tir,
on résout autant de rounds de corps a corps
que nécessaire Jusqua la destruction totdle

Joueur ou les zombies). Lors de choque round
de corps a corps, le joueur lance outant de
dés hoirs quil possede de personnages. On
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VN MORT : uh de vos personnages est mordu et meurt dans dotroces

souf-frances si hesquive pas lattoque. Choisissez de
perdre | Jeton adréndiine ou | personnage.

RIEN ; esquive, Feinte de corps, bref, rien ne se passe.

OPPORTUMTE' ! un zombie est a votre Por'+éc. Vous le tuez si vous
dépcr‘nscz I jeton adrénaline.

COVP AV BUT : un zombie est tué. Retirez un des pions zombie
du groupe qui vous attaque.

COvP CRITIQVE : un zombie est tué et vous pouvez eh tuer

un deuxieme si vous clépcnscz I jeton adréndline.
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le groupe parvient a survivire Jusque-la).
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