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/ez jouer cette carte que si chaque

que vous contrdlez a une icone de

urce 4. imprimée.
Action : jusqu’a la fin de la phase, si la quéte
en cours ne posséde pas le mot-clé Siége, elle
gagne le mot-clé Bataille. (Les personnages
utilisent leur ¢ au lieu de leur € pour
résoudre la quéte).

" EVENEMENT

Tllus. Magali Villeneuve ©2013 Middle-earth Enterprises ©2013 FFG W36




suda)uy yIed-dpPIN £1070 Ty

*99UoLD 911ed | 2IpudId 110S ‘SI9YIBD SILIBD SIS 9P AUNIBYD J[QISIA m
90BJ IOUINO0JAI J10S J10p manof anbeys 9equioo op aseyd e] op Ingep ny
*2910Bd 910 | puaid manof anbeyo ‘@nb ap aseyd e[ op INqp ny
12Q0.4 U2 JUDIVUIUL 2]]INOY]IS DUN
And Spuau ‘S2.4q.4D SaP JUDLI0S U2 S).ivd sainoy ap il inb sanbiQ), p 22uLin
21qDILIA 2N 1S3, ‘SapnuIL Sanbjanb ap noq Ny “u10] N JJUIAL dISIUIS 10D
un pupnb surudy") sap 2251040 b D Z2ALLID SNOA ‘MU, | Ip 21nsnod v]

AOANOS NA ONVS F1

3AVOSNaHT ]




Ithilien.
La quéte en cours gagne Siege (et perd le mot-clé
Bataille).

X est le nombre de joueurs de la partie.

Trajet : le premier joueur doit prendre 1 carte
cachée pour voyager vers ce lieu.

Victoire 3.
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