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Vous ne pouvez jouer cette carte que si chaque 
héros que vous contrôlez a une icône de 
ressource Ï imprimée.
Action : jusqu’à la  n de la phase, si la quête 
en cours ne possède pas le mot-clé Siège, elle 
gagne le mot-clé Bataille. (Les personnages 
utilisent leur Û au lieu de leur Ò pour 
résoudre la quête).
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‰ LA CROISÉE DES CHEMINS

LIEU

Ithilien.
La quête en cours gagne Siège (et perd le mot-clé 
Bataille).

X est le nombre de joueurs de la partie.

Trajet : le premier joueur doit prendre 1 carte 
cachée pour voyager vers ce lieu.

Victoire 3.


